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Klima-
wandel

Wetter

Das Wetter ist ein Zusammenspiel von Sonnenstrahlung,
Luftdruck, Wind, Temperatur, Luftfeuchtigkeit,
Verdunstung, Niederschlag und Bewdélkung.

Das Wetter ist nur eine Momentaufnahme an einem
bestimmten Ort. An einem anderen Ort oder kurze Zeit
spater kann das Wetter schon wieder ganz anders sein.

Klima

Das Klima muss berechnet werden. Dafiir beobachten
WissenschafterInnen etwa 30 Jahre lang das Wetter an
einem bestimmten Ort und berechnen den Durchschnitt. Laut
diesen Berechnungen haben wir in Osterreich ein gemaBigtes
Klima mit kithlen Wintern und warmen Sommern.

Der natiuirliche Treibhauseffekt

Die Sonne schickt ihre Strahlen auf die Erde wo sie zum Teil
in Warme umgewandelt werden.

In der Atmosphére befinden sich sogenannte Treibhausgase. Atmosphare
Das bekannteste davon ist das Kohlendioxid oder COs. Die
Treibhausgase halten einen Teil der Warme davon ab
zurick ins Weltall zu strahlen und schicken sie wieder strahlen
zurick zur Erde. Zum Glick gibt es diesen natiirlichen
Treibhauseffekt, denn sonst hiatten wir in der Nacht
minus 160° C .... Brrrrrrr!

Sonnen-

Im Laufe der Erdgeschichte hat sich das Klima tiber
sehr lange Zeitrdume gesehen standig veriandert.

www.wilderwind.at/kindergarten
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Faktoren, die das Klima beeinflussen, sind unter anderem:
Veranderungen in der Erdumlaufbahn, Verdnderungen der
Sonneneinstrahlung, Kontinentalverschiebungen und
Vulkanausbriiche.

Diese Faktoren konnen allerdings die zunehmende
Erderwarmung seit tiber 100 Jahren nicht erklaren.
Erstmals in der Erdgeschichte gibt es derzeit einen neuen
Hauptverursacher fiir die Klimaerwarmung: uns Menschen.

Der von Menschen verursachte
Treibhauseffekt

Seit der Industrialisierung im 19. Jahrhundert verstarken
die Menschen den Treibhauseffekt immer mehr. Aber
warum? Bei der Verbrennung von Erdoél, Erdgas und Kohle
gelangt zusatzliches COgz in die Atmosphére. Und durch
intensive Vieh- und Landwirtschaft gelangen weitere
Treibhausgase in die Atmosphére.

Die zusatzlichen Treibhausgase wie Kohlendioxid, Methan
und Lachgas lassen immer weniger Warme aus der
Erdatmosphare entweichen. Das Kima erwéarmt sich.

Klimawandel

In den letzten 100 Jahren ist es im Schnitt um 1,1°C warmer
geworden. Der Meeresspiegel ist Durchschnitt um ca. 20 cm
gestiegen. Warum? Zum einen weil sich warmes Wasser
ausdehnt und zum anderen weil zusatzliches Wasser von
geschmolzenen Gletschern und Eiskappen ins Meer
gelangen.

Was kann passieren, wenn wir nichts fiir den
Klimaschutz tun?
P c Das weill niemand so genau.
WissenschafterInnen haben aber
ausgerechnet, was geschehen
° konnte, wenn wir uns nicht um
@ den Klimaschutz kiimmern und
die durchschnittliche
Temperatur um 2°C ansteigt.
Dann kann es unter anderem passieren,
dass Inseln und Kiistengebiete tiberflutet
werden und viele Menschen ihr Zuhause
verlieren. In manchen Léandern wird es weniger
regnen und die Felder werden vertrocknen. In anderen
Landern wird es viel mehr regnen und es kommt zu mehr
Uberschwemmungen. Trinkwasser wird fiir viele knapp, weil
die Wasserreserven aus den Gletschern ins Meer flieBen und
Seen und Flisse austrocknen. Lebensrdume fir viele
GLebewesen und auch uns Menschen gehen verloren.

www.wilderwind.at/kindergarten
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Auf der Flucht vor dem Klimawandel: Zahlen und Fakten:

e 2021 haben laut UNHCR rund 23,7 Milliarden
Menschen ihre Heimat aufgrund von Naturereignissen
wie Dauerregen, Dirre, Hitzewellen und Stiirme
sowohl kurzfristig als auch langfristig verlassen
miussen.

e Gemal einer Studie des Norwegischen Fliichtlingsrats
haben die Folgen extremer Wetterereignisse im Jahr
2013 dreimal so viele Menschen um ihr Zuhause
gebracht wie die Folge von Konflikten. Rund 22
Millionen Menschen wurden so aus ihrer Heimat
vertrieben, besonders innerhalb von
Entwicklungslandern

e 2022 haben mehr mussten mehr als die Halfte aller
Binnenfliichtlinge ihre Heimat aufgrund von
Naturkatastrophen verlassen.

e Wenn unser COz — Ausstof3 nicht massiv reduziert
wird, konnte es sein, dass in den niachsten Jahrzehnten
mit bis zu einer Milliarde Klimafliichtlingen gerechnet

werden muss. cO2
80%
0% 20%
Wir sind mitverantwortlich fir den b“:"‘»’»
Klimawandel: ot

In Osterreich geh6ren wir zu dem kleinen Teil der
Weltbevolkerung, der die reichen Industrienationen bewohnt.
Diese nur 20% der Weltbevilkerung verursachen jedoch 80%
der durch Menschen verursachten Treibhausgase.

Zur Aufrechterhaltung unserer stark konsumorientierten rreibhausgasausstos pro Kopfin Deutschland

. . 2 . . R nach Konsumbereichen (2017)(in t cO2e)
Lebensweise gibt Osterreich viele Milliarden
Offentliche

Euro fiir Energieimporte aus; den GrofBteil fir Emissionen®
fossile Energietriger, also Ol, Gas und Kohle, e

. pe ) (14,1 %)
sowie flir Strom von Atomkraftwerken und
kalorischen Kraftwerken aus dem Ausland. e
Nicht nur, dass wir hier viel Geld ausgeben,
beschleunigen wir damit auch den Anstieg der

Sonstiger Konsum 4,56

(39,3 %) Mobilitat 2,18
Treibhausgasemissionen. (18.8%)

Und wie tragen wir konkret dazu bei? Durch
Autofahrten, Flugreisen, Gas- oder
Olheizungen, die Herstellung von
Konsumgiitern (Kleidung, Handys, :
Elektrogerate, Mobel, ...), die Nutzung von in oidune.
Wiarmekraftwerken erzeugtem Strom,

konventionelle Landwirtschaft, intensive Viehwirtschaft, ...

all das und noch mehr heizt dem Klima ein.

Quelle: UBA-CO2-Rechner (http//wew.uba co2-rechner de/de_DE)

O des
d
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KLIMAKONFERENZ PARIS 2015

195 Staaten haben sich am 12.12.2015 auf dem Klimagipfel in Paris
darauf geeinigt, bis zur Mitte des Jahrhunderts aus der Nutzung von
Erdél, Erdgas und Kohle auszusteigen.

Das Vélkerrechtl_i_ch verbindliche Abkommen beinhaltet unter anderem
folgende Ziele: sipDie Erderwarmung auf deutlich unter 2° C zu

begrenzen und eine Begrenzung auf 1,5° C anzustreben, sowie die
Fahigkeit zur Anpassung an den Klimawandel zu erhdhen (Resilienz).

Um diese Ziele zu erreichen, gehen Studien davon aus, dass die
Treibhausgasemissionen bis 2050 weltweit um 70 bis 95% reduziert
werden miissen (IPCC SPM 2014). Fiir die Industrienationen bedeutet
dies, dass bis Mitte des Jahrhunderts kein zusétzliches Kohlendioxid
mehr erzeugt werden sollte.

Bis 2040 will Osterreich klimaneutral sein. Um das zu erreichen
brauchen wir:

e Halbierung des Energieverbrauchs
e Verdopplung der Stromerzeugung
e 100% Strom aus erneuerbaren Energien

Hier haben wir Einfluss auf das
Klima:

Heizen

Die Warmeerzeugung verursacht in unseren Breiten einen
hohen Anteil des CO2 — AusstoB3es. Die Klimabilanz der
Heizung ist abhéngig vom Energierohstoff, der zum Heizen
verwendet wird, von der Warmedammung, der Effizienz des
Heizungssystems sowie dem Heizungs- und Liiftverhalten.
Nach heutigem Stand der Technik ist es bereits moglich neue
Hauser so zu bauen, dass kein zusatzliches COsq fir die
Wiarmeerzeugung anfillt.

Mobilitat

Als BewohnerInnen einer reichen Industrienation sind wir
gewohnt oft und schnell von einem Ort zum anderen zu
gelangen und sehr mobil zu sein. Das geht auf Kosten des
Klimas. In den Verbrennungsmotoren von PKW’s, LKW,
Flugzeugen und anderen Verkehrsmitteln wird Treibstoff
verbrannt. Dabei entstehen riesige Mengen an COa.
Offentliche Verkehrsmittel sind deutlich klimaschonender als
der Individualverkehr, einfach, weil mehr Menschen damit
transportiert werden und der CO2 — Ausstoll pro Kopf
geringer ist.

c www.wilderwind.at/kindergarten
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Stromverbrauch

Unser modernes Leben ist ohne Strom unvorstellbar.
Unzahlige Gerdte werden mit Strom betrieben. Der CO2 —
Ausstol} fiir unseren Stromverbrauch ist sehr stark davon
abhangig, mit welcher Energiequelle der Strom erzeugt wird.
Am besten 1st die Klimabilanz, wenn der Strom zu 100% aus
erneuerbarer Energie stammt.

Gleichzeitig ist es wichtig, unseren Stromverbrauch zu
reduzieren.

Ernahrung

Tierische Lebensmittel verursachen im Sektor Erndhrung den
grof3ten Ausstofl an Treibhausgasen. Vor allem Fleisch- und
Milchprodukte wirken sich auf das Klima ungiinstig aus. Fur
das Futtermittel Soja werden Regenwilder abgeholzt.
Rinder erzeugen als Wiederkauer betrachtliche Mengen
Methan durch ihren Verdauungsprozess.

Ein Vergleich: Fir 1kg Rindfleisch aus konventioneller
Landwirtschaft entstehen ca. 13.000g COz2 — Aquivalent, fiir
1kg frisches Gemiise aus biologischer Landwirtschaft
entstehen dagegen nur 127g CO2 — Aquivalent.

Weitere klimarelevante Faktoren unserer Lebensmittel sind
Transportwege, Lagerung, Zubereitungsarten und nattrlich
auch die Art der Landwirtschaft. Bei biologischer
Bewirtschaftung entstehen deutlich weniger Treibhausgase,
da unter anderem auf kiinstliche Diingemittel verzichtet
wird.

Sonstiger Konsum

Kleidung, Haushaltsgerite, Unterhaltungselektronik,
Dienstleistungen, Mobel, Spiele, usw. ... das alles kaufen und
konsumieren wir und nicht selten handelt es sich um
qualitativ minderwertige ,, Wegwerfartikel®. Dadurch fordern
wir den CO2-Ausstol3. Je weniger wir kaufen und
konsumieren, umso weniger COz gelangt in die Atmosphére.

Faktoren wie Art und Produktionsverfahren der Rohstoffe,
Transportwege, Verarbeitung, Verpackung, Entsorgung,
Lebensdauer und Qualitiat haben Einfluss darauf, wie viel
Auswirkung unsere Konsumgiter auf das Klima haben.

www.wilderwind.at/kindergarten a
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Energie

Was ist Energie?
Die PhysikerInnen definieren ,Energie” so: ,,Energie ist die
Fahigkeit eines Systems Arbeit zu verrichten.”

Stellen wir uns eine Batterie vor. In der Batterie steckt jede
Menge Energie. Liegt die Batterie nur auf deinem Tisch,
passiert nichts. Stecken wir die Batterie aber in eine
Taschenlampe und schalten die Lampe ein, dann leuchtet sie.
Die PhysikerInnen sagen dazu: ,,Die Batterie arbeitet.“ Die
Batterie besitzt also die Fahigkeit zu arbeiten. Das ist
Energie.

Das Wort Energie stammt von dem griechischen Wort
"Energeia" ab und heilt iibersetzt "Tatigkeit" oder "Wirkung".
Wenn wir eine Téatigkeit verrichten, also etwas tun, dann
verwenden wir dafiir Energie. Ohne Energie keine Bewegung.

Konnen wir Energie riechen, sehen, schmecken oder spiiren?
Schnell geantwortet wiirden wir vielleicht die Frage
verneinen. Aber mit Sicherheit haben wir alle die warmen
Sonnenstrahlen auf unserer Haut schon einmal gespurt oder
vielleicht auf einer Alm von einem Elektrozaun einen Schlag
bekommen. Der Wind hat unsere Haare sicher schon
durcheinandergebracht. Und auch aufsteigende
HeiBluftballons kénnen immer wieder beobachtet werden.
Alle diese Erlebnisse und Beobachtungen haben etwas mit
Energie zu tun.

www.wilderwind.at/kindergarten °
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Energie messen

Die PhysikerInnen messen die Energie in ,,Joule® (J) oder
,Kalorien“ (cal). Die TechnikerInnen messen die Energie in
Kilo-Watt-Stunden (kWh). 1 kWh entspricht 3600 kdJ.

Mit einer kWh (oder 3600 kdJ) kann ...

« ... eine Energiesparlampe mit 12 W 83 Stunden

leuchten

+ ... ein Mensch etwa 4 Stunden lang sportlich
aktiv sein

« ... man mit einer elektrischen Zahnburste 7 Jahre

lang 3x taglich Zdhne putzen
+ ... eine Tonne Stahl auf 367 m hochgehoben

werden
+ ... 10 Liter Wasser um 86°C erwiarmt werden
e ... 100 Stunden Musik im CD-Player gehort
werden

Meine Energie — fremde Energie

Meine Energie

Die eigene Energie kommt von innen. So kénnen wir uns
bewegen, Warme erzeugen, Gerdusche machen und Kinder
koénnen noch wachsen.

Diese Energie muss aber auch immer wieder gefiittert
werden, das heil3t, wir mlissen Energie in Form von Essen
und Trinken zu uns nehmen, um sie dann wieder in
Bewegung, Warme und auch schlaue Gedanken umwandeln
zu koénnen.

Fremde Energie

Zusétzlich nutzen wir Energie aullerhalb unseres Korpers.
Mit unterschiedlichen Energiequellen wird z.B. Strom fiir
elektrische Geréte erzeugt. Wenn die eigene Warme nicht
genligt, dann wird geheizt, z.B. das Zimmer oder das
Badewasser.

Energie hat viele Gesichter —
Formen von Energie

Es gibt nicht nur verschiedene Energietrager, sondern auch
unterschiedliche Formen der Energie. Strom ist zum Beispiel
die Bewegungsenergie von ganz kleinen Teilchen, den
Elektronen. Die PhysikerInnen kennen viele verschiedene
Energieformen: Bewegungsenergie, chemische Energie,
elektrische Energie, magnetische Energie, Warmeenergie,
Anziehungskraft, Kernenergie, ...

www.wilderwind.at/kindergarten
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Das Spannende daran ist, dass sich jede Energieform in eine
andere umwandeln lasst. Das klingt vielleicht ein wenig
komisch, aber denken wir einmal an Strom: Mit ithm kann der
Lift im Haus betatigt werden und auch der Wasserkocher, um
warmes Wasser zu erzeugen.

Wir benoétigen verschiedene Formen von Energie.

Wir brauchen Energie ...

... In Form von Strom, um elektrische Geréte zu betreiben.

.. In Form von Warme, um im Winter heizen zu kénnen und
fir warmes Wasser.

.. fir unsere Mobilitat, damit wir rasch von einem Ort zu
einem anderen gelangen.

..in Form von Nahrung, damit wir leben kénnen

Kann Energie verbraucht werden?

Wenn Energie verwendet wird, spricht man oft vom
Verbrauch der Energie. Eigentlich ist es aber kein
Verbrauchen, sondern nur ein Umwandeln. Wenn mit Strom
Wasser erhitzt wird, dann wird die elektrische Energie des
Stroms in Warmeenergie im Wasser umgewandelt. Es kann
auch Warme in Strom umgewandelt werden. Das Dumme ist
nur, dass bei jeder Energieumwandlung ein Teil der Energie
in Warme umgewandelt wird, die nicht genutzt werden kann.
Selbst wenn Wasser gekocht wird, muss zuerst der Topf
erhitzt werden. Auch das braucht Energie. Wiirde die Energie
immer wieder von einer Energieform in eine andere
umgewandelt werden, ware am Ende keine verwertbare
Energie mehr ibrig. Die gesamte Energie ware dann in nicht
mehr nutzbare Warme umgewandelt.

Strom

Strom ist eine andere Bezeichnung fiir elektrische Energie.
Strom allein gibt es aber nicht.

Dazu braucht es einen

Energietrager. Strom, der aus der
Steckdose kommt, ist die
Bewegungsenergie von Elektronen.
Elektronen sind ganz kleine

Teilchen. Man kann sich das so
vorstellen, als ob diese ganz kleinen
Teilchen im Stromkabel dicht an dicht
stehen, wie in einer ganz langen
Warteschlange.

Sie wollen alle durch das Stromkabel durch und
driicken am vorderen Teilchen an. Wenn nun eine Lampe
angeschlossen und eingeschalten wird, setzt sich die ganze
Teilchenschlange in Bewegung und bringt die Glithbirne zum

www.wilderwind.at/kindergarten e
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Leuchten. Die Elektronen selber sind gar nicht so schnell
unterwegs, aber der Strom ist so schnell wie das Licht, weil
sich alle Elektronen ein Stiickchen weiterbewegen kénnen.

Zur Stromerzeugung wird vor allem das dynamoelektrische
Prinzip eingesetzt. Dieses Prinzip sagt nichts anderes aus, als
dass ein Magnet, der an Kabeln vorbei bewegt wird, in diesen
einen Stromfluss erzeugt. Also der Magnet bringt die
Elektronen im Kabel auf Trab. Deshalb leuchtet auch die
Fahrradlampe, wenn sich ein Fahrraddynamo dreht.

Bei Windradern und Wasserkraftwerken ist es dhnlich. Der
Wind oder das Wasser treiben eine Turbine an. Die dreht sich
wie ein Uberdimensionaler Fahrraddynamo und erzeugt
dadurch Strom.

Bei den anderen Energietrigern ist es nicht ganz so einfach.
Die fossilen Energietrager und die Biomasse miissen
angeziindet werden. Mit der Energie, die in diesem Feuer
steckt, wird Wasserdampf erzeugt. Der Wasserdampf treibt
nun wieder eine Turbine an. Die drehende Turbine erzeugt
den Strom.

In einem Atomkraftwerk lauft es ganz dhnlich ab. Die
Atomkerne brechen auseinander und erzeugen dabei Warme.
Damit wird wieder Wasserdampf erzeugt.

Ganz anders wird Strom mit Solarzellen erzeugt. Solarzellen
bestehen aus einem Material, das ganz besondere
Eigenschaften hat. Wenn die Sonne auf die Solarzellen
scheint, dann schubsen die Sonnenstrahlen die Elektronen in
den Solarzellen an und erzeugen dadurch einen Stromfluss.
Hier ist es kein Magnet, der wie bei einem Dynamo die
Elektronen in Bewegung setzt, sondern es sind die
Sonnenstrahlen.

Warme

Warme ist die Bewegung von sehr kleinen Teilchen, den
Atomen.

Alles auf dieser Welt besteht aus unglaublich winzigen
Teilchen, den Atomen. Was hat die Warme damit zu tun?
Nun ja: Laut den PhysikerInnen bezeichnet Warme die
Bewegung dieser Atome. Je mehr sich Atome bewegen, umso
heiller wird es.

Das kann zum Beispiel bei Wasser gut beobachtet werden.
Die Wasseratome bewegen sich ununterbrochen. Wenn ein
Topf Wasser auf den Herd gestellt wird, dann bewegen sich
Wassermolekiile immer schneller, das Wasser wird warmer.
Wenn das Wasser dann so heill wird, dass es zu kochen
beginnt, kann diese Bewegung sogar gesehen werden.

@ www.wilderwind.at/kindergarten
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Die Bewegung der Atome findet auch bei allen anderen
Dingen statt. Meist kann sie aber nicht gesehen werden.
Selbst die Atome im Bleistift sind in standiger Bewegung.
Und wenn er warmer wird, weil er in der Hand gehalten wird,
dann kommen die Atome im Bleistift so richtig in Schwung.

Damit wir uns wohl fiithlen, brauchen wir um uns herum
genug Warme. Im Winter miissen wir in Mitteleuropa
zusatzlich Warme erzeugen, um zu iiberleben. Darum heizen
wir in unseren Hausern.

Heizen durch Verbrennung

Wenn etwas verbrannt wird, wird es durch das Feuer heil3.
Zum Heizen konnen verschiedene Brennstoffe verwendet
werden.

Zu den fossilen Brennstoffen gehoren Erdol, Erdgas und
Kohle. Die werden aber immer weniger und irgendwann nicht
mehr zur Verfiigung stehen. AuBlerdem heizen sie auch dem

Klima ordentlich ein und erzeugen zum Teil giftige
Schadstoffe.

Zu den erneuerbaren Brennstoffen gehoren Biomasse und
Biogas. Pflanzen kénnen nachwachsen. Wenn wir gut darauf
Acht geben, dass sie nachwachsen kénnen, werden sie uns
immer zur Verfigung stehen.

Heizen durch die Nutzung bereits vorhandener Warme

Die Sonne liefert ohne unser Zutun viel Energie und Warme.
Diese Warme kann gesammelt werden. Dies geschieht in
einem Sonnenkollektor.

Unter der Erdoberfliche ist es auch ziemlich warm. Diese
Wiarme wird Geothermie oder Erdwidrme genannt und kann
auch zum Heizen abgezapft werden.

Sowohl Sonne als auch Geothermie gehoren zu den
erneuerbaren Energien. Aullerdem entstehen bei der Nutzung
keine Schadstoffe, weil nichts verbrannt werden muss.

Mobilitat

Das Wort Mobilitat stammt vom lateinischen "mobilitas" und
bedeutet Beweglichkeit.

Fuir uns bedeutet Mobilitat, dass wir uns von einem Ort zu
einem anderen bewegen konnen, zum Beispiel von zu Hause
zum Kindergarten.

Zur Mobilitat gehort auch die Bewegung von Gilitern, wie zum
Beispiel dem Jausenapfel oder dem T-Shirt.

In den letzten hundert Jahren ist die Mobilitat auf unserem

www.wilderwind.at/kindergarten @
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Planeten enorm angestiegen. Immer mehr Menschen, Tiere
und Giliter gelangen immer schneller an immer weiter
entfernte Orte. Das ist einerseits sehr praktisch. Andererseits
hat das aber auch schlimme Auswirkungen auf das Klima.

So stammt etwa ein Viertel des klimaschadigenden
KohlendioxidausstoBes in Osterreich aus dem
StraBlenverkehr.

Klimafreundliche Mobilitéat

Am klimafreundlichsten ist es, wenn wir unsere eigene
Energie nutzen, um von einem Ort zum anderen zu gelangen.
Wenn wir zu Ful} gehen oder mit dem Fahrrad fahren, leisten
wir einen groflen Beitrag zum Klimaschutz.

Auch die Nutzung offentlicher Verkehrsmittel wie Bus oder
Bahn ist eine Moglichkeit klimafreundlicher Mobilitat. Hier
konnen mehr Menschen auf einmal mitfahren und dadurch
wird weniger Treibstoff verbrannt.

Je weniger Treibstoff benétigt wird, um von einem Ort zum
anderen zu gelangen, umso klimafreundlicher sind wir
unterwegs.

Nahrung

Als Lebewesen brauchen wir Menschen auch Energie, um
leben zu konnen. Wir brauchen Energie, um zu wachsen,
damit sich Muskeln bewegen kénnen, damit das Gehirn kluge
Ideen entwickeln kann, damit eine gleichbleibende
Korperwarme aufrecht erhalten werden kann und noch fir
vieles mehr. Diese Energie kommt zu einem grofB3en Teil aus
dem Essen.

Die Energie im Essen wird mit kJ (Kilojoule) oder kcal
(Kilokalorie) gemessen. Diese Einheiten werden auch auf
vielen Lebensmitteln angegeben.

Wie viel Energie ein Mensch benétigt hangt vom Alter und
Geschlecht ab und davon, wie viel Bewegung er oder sie
macht.

Der Energiebedarf kann mit einer Lampe verglichen werden.
Wenn wir schlafen, brauchen wir etwa so viel Energie wie 6
Energiesparlampen. Wenn wir uns anstrengen und bergauf
radeln, dann brauchen wir etwa so viel Energie wie 18
Energiesparlampen.

Wie wird aus dem Friithstiick Energie fiir den Korper?

Das Friihstiick wird im Kérper durch die Verdauung in kleine
Teile zerlegt. Die wichtigsten Teile sind Eiweil3,
Kohlehydrate, Fett, Vitamine und Mineralstoffe.

Das Eiweil3 ist vor allem als Baumaterial fiir den Korper
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wichtig. Kohlehydrate und Fett sind die wesentlichen
Energietrager. Sie werden entweder fiir schlechte Zeiten
gespeichert oder in Energie umgewandelt. Wenn wir zum
Beispiel auf der Wiese herumlaufen, dann wird eine
Menge Fett und Kohlehydrate verbrannt und dem
Korper wird Energie bereit gestellt.

Energietrager

Energie allein gibt es nicht, da es ja so etwas wie
eine Fahigkeit ist. Es muss daher immer etwas
geben, das diese Fahigkeit besitzt, zum Beispiel
eine Batterie oder der Wind oder das Erddl.
Diese Dinge werden Energietrager oder
Energiequelle genannt.

Die Energietriger werden in 2 Gruppen
eingeteilt:

+ Erneuerbare Energietrager

Sonne

Wind

Wasser

Biomasse

Erdwarme
o Gezeiten

* Nicht erneuerbare Energietrager
o Fossile Brennstoffe:

O O O O O

= Erdol
= Erdgas
=  Kohle

o Atomenergie

www.wilderwind.at/kindergarten e



Energie

@ www.wilderwind.at/kindergarten



*
*,

Nicht

erneuerbare
Energien

Fossile Brennstoffe

Die fossilen Brennstoffe sind eigentlich Pflanzen und kleine
Tiere, die vor vielen Millionen Jahren gelebt haben. Die
Lebewesen starben und unter hohem Druck und hoher
Temperatur wurden sie zu den fossilen Energietragern.

Zu den fossilen Brennstoffen gehoren:

Kohle (Steinkohl, Braunkohle)

Kohle wird in Bergwerken abgebaut. Dafiir miissen die
Kumpels, so heillen die ArbeiterInnen in einem Bergwerk, oft
ganz schon tief graben.

Erdol und Erdgas

Beide werden mit gro3en Pumpen aus dem Erdinneren
gefordert. Solche Erdolpumpen sind zum Beispiel im
Marchfeld zu sehen.

Fossile Brennstoffe sind von gestern

Seit Beginn der Industrialisierung haben wir uns immer
mehr von nicht erneuerbaren Energien abhingig gemacht.
Erdol, Erdgas und Kohle sind fossil, das heil3t sehr alt und
nur in begrenzter Menge in der Erde vorhanden. Unser
Verbrauch dieser Stoffe ist jedoch enorm und hat somit
weitreichende Folgen fiir das Klima, den Boden, das Wasser,
unsere Gesundheit und unser Zusammenleben. Fir den
Klima- und Umweltschutz, fiir unsere Gesundheit und fiir ein
friedliches Zusammenleben ist es wichtig, den Einsatz von Ol,
Gas und Kohle so rasch wie mdéglich zu beenden: durch
Energiesparen, Effizienzsteigerung und den Umstieg auf
erneuerbare Energien.
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Nicht erneuerbare Energien

Fossile Brennstoffe heizen dem Klima ein

Erdol, Erdgas und Kohle sind fossile Brennstoffe. Um aus
ithnen Energie fiir Transport, Warme oder Strom zu
gewinnen, missen sie verbrannt werden. Dabel werden grol3e
Mengen COz freigesetzt. Die Nutzung fossiler Brennstoffe ist
Hauptursache fiir den Klimawandel.

Nicht erneuerbar
Fossile und atomare Brennstoffe sind nur begrenzt
vorhanden und die Reserven werden immer weniger.

Peak Oil — das Olférdermaximum

Das ist der Zeitpunkt, ab dem die Olreserven zuriickgehen.
Ab hier gibt es weniger Neufunde als verbraucht wird.
Nachfrage und Neufunde klaffen deutlich auseinander.
Dieser Punkt ist in vielen Landern bereits erreicht. Steigt der
Olpreis, dann ermoglicht dies die aufwéndige ErschlieBung
von Olquellen, die zuvor aus Kostengriinden nicht erschlossen
werden konnten. Auch diese Quellen sind begrenzt vorhanden
und ihre ErschlieBung ist duBlerst umweltschéadlich.

Weltweit werden jahrlich 5.000 Milliarden Liter Erdol
verbraucht — das sind tiber 580 Millionen Liter pro Stunde.

Drastische Umweltauswirkungen

Die Forderung von Ol, Gas und Kohle war schon immer
umweltschadlich. Man denke zum Beispiel nur an Oltanker-
und Bohrinselunfille im Meer und deren Folgen.

Durch neue Férdermethoden kommen weitere enorme
Umweltbelastungen hinzu.

Unkonventionelles Ol

Unkonventionelles Ol bezeichnet Reserven, die in groBer
Tiefe lagern — in der Tiefsee (Olkatastrophe im Golf von
Mexiko), in der Arktis/Antarktis oder in Teersand oder
Olschiefer. Diese Rohstoffe sind deswegen so teuer, weil nicht
nur die Forderung aufwindig ist, sondern auch, weil z. B. aus
Teersand oder Olschiefer das Ol erst gewonnen werden muss.
So bendtigt man fir 50 1 Ol aus Olschiefer rund 1 Tonne
Gestein, das auf 500 °C erhitzt werden muss. Fir 1601 Ol aus
Teersand benétigt man ca. 500 1 Wasser, um das Ol mit einem
Chemikalienmix aus dem Sand zu lésen. In Kanada verliert
dadurch alleine der Athabasca River derzeit 1/3 seines
Wassers (370 Mio. m3).
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Nicht erneuerbare Energien

Unkonventionelles Gas — Schiefergas

Hier geht es um teure und umweltschidliche Bohrungen in
der Tiefsee oder in den arktischen Gebieten sowie die
Extraktion von Gas aus Gesteinsschichten (Schiefergas). Zur
Forderung von Schiefergas wird eine Wasser-Sand-
Chemikalienmischung in den Boden gepresst, um das
gebundene Gas herauszubrechen (,Fracking®). Dafiir
verbraucht man allerdings viel Energie, sehr viel Wasser und
hunderte Bohrlocher. In den USA und GroB3britannien wurde
Fracking auBBerdem mit lokalen Erdbeben in Verbindung
gebracht. Gleichzeitig konnen mit dem Wasser-Chemikalien-
Gemisch Schadstoffe aus dem Boden ins Grundwasser
ausgewaschen werden. Die Folgen davon: verschmutztes
Trinkwasser, Schwermetalle und Chemikalien in der
Nahrung, verseuchte Boden.

Flachenverbrauch beim Braunkohleabbau
Der Flachenverbrauch fiir den Braunkohleabbau ist D
gigantisch. Allein in Deutschland beansprucht er eine Fléache
von rund 1.700 km2. (Quelle:
http://www.kohlenstatistik.de/19-0-Braunkohle.html) Zum 4
Vergleich: Wien hat eine Flache von 415 km?.

Da es sich um Tagebau handelt, wird bei
Braunkohlelagerstitten die oberste Erdschicht
groBflachig abgetragen. Die Humusschicht ist damit
verloren. Dann frasen sich riesige, strombetriebene
Bagger mit einer Geschwindigkeit von etwa 2 Hektar
pro Tag durch die Landschaft. Im Zuge des
Braunkohleabbaus wird aullerdem durch die
Auswaschung die Gewéasserqualitat massiv
beeintrachtigt.

Gesundheitliche Schiaden / Subventionen
Nach einer Studie aus dem Jahr 2021 sterben pro Jahr
weltweit 8,7 Millionen Menschen vorzeitig aufgrund der

Verbrennung von fossilen Brennstoffen. Subvention fossilen Brennstoffverbrauchs

In Studie aus dem Jahr 2022 sind die hitzebedingten S RGN MR KA B ©
Todesfille zwischen 2000-04 und 2017-21 um 68% g ™ supvenononf |
gestiegen. E “ Ducheaon|
2021 fithrte die Hitzebelastung dartiber hinaus zu einem £ “

Verlust von 470 Milliarden potenziellen Arbeitsstunden. .

Der monetarisierte Wert der weltweiten hitzebedingten D. ' Sy ”t‘: b ’“‘;"’f° ol

Sterblichkeit wurde fir das Jahr 2021 auf 144 Milliarden  Energieverbrauch stiegen 2022 auf iiber eine Billion Euro.
Dollar geschéatzt, was dem Durchschnittseinkommen von

12,4 Millionen Menschen entspricht.

Laut IEA ist die Subvention von fossilen Brennstoffen

weltweit von einem 10-Jahresdurchschnitt von 480 Mrd. Euro

auf tber 1 Billion im Jahr 2022 in die Hohe geschossen.
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Nicht erneuerbare Energien

Fossile Brennstoffe — Ursache und Geldgeber von Kriegen
Durch unseren Verbrauch werden Erdol und Erdgas immer
weniger. Um diese schwindenden Ressourcen wird erbittert
gekampft. Die meisten aktuellen Kriege hingen direkt oder
indirekt mit fossilen Energietriagern zusammen und werden unter
anderem aus deren Erlosen finanziert. Zuséatzlich finanziert sich so
manche Terrororganisation durch den Verkauf von Erdol. Das
heilit, unser Energieverbrauch ist Mitverursacher militdrischer
Auseinandersetzungen.

Auch im russischen Krieg gegen die Ukraine spielen fossile
Energietrager und Atomenergie eine wesentliche Rolle. Von
Februar 2022 bis September 2023 hat Russland 421 Mrd. Euro
Umsatz mit dem Verkauf fossiler Energien gemacht.

Brennstoffe fiir Atomkraftwerke

Auch die Atomenergie aus Atomkraftwerken stammt von einem
nicht erneuerbaren Energietrager, dem Metall Uran. Uran kommt
nur in sehr geringen Mengen in der Erde vor. Daher miissen grofle
Mengen Erde umgebaggert werden. Aus 13.000 Tonnen entsteht
nur 1 Tonne Brennstoff fiir ein Atomkraftwerk. 2/3 des in Europa
verarbeiteten Urans kommt aus Russland und von Russland
abhingigen Landern.

Auch Osterreich bezieht Atomstrom. 2022 stammten 13% unseres
Strommixes aus Atomkraftwerken rund um Osterreich.

Das grofite Problem dieses Energietragers ist, dass die Brennstoffe
fiir Menschen sehr gefahrlich sind. PhysikerInnen bezeichnen sie
als radioaktiv oder strahlend.

Radioaktive Strahlung verdndert die Zellen im Koérper und ist aus
diesem Grund lebensgefédhrlich.

Bei der Herstellung der Brennstoffe entstehen auch
klimawirksame Gase, die den Treibhauseffekt mit verursachen.
Strom aus einem Atomkraftwerk tragt somit genauso zum
Klimawandel bei wie ein Gaskraftwerk.

Risikofaktor Atomenergie

Schon zweimal gab es grofle Unfille in Atomkraftwerken: in
Tschernobyl (Ukraine) und in Fukushima (Japan). Ganze
Landstriche sind nun tiber sehr lange Zeit radioaktiv verseucht
und unbewohnbar.

Atommiill ohne Endlagerung
Wahrend des Betriebs eines Atomkraftwerkes entsteht Abfall.

Weltweit entstehen in etwa 440 Atomkraftwerken mehr als 8.300
Tonnen hochradioaktiver Atommill pro Jahr. Schatzungen gehen
dabei von rund 290.000 Tonnen hochradioaktivem Mull aus, wenn
die Kraftwerke rund 35 Jahre betrieben werden. Dieser Miill bleibt
mehrere 100.000 Jahre hochradioaktiv und muss daher fast ewig
fiir Mensch, Tier und Pflanzen unzugénglich verwahrt werden.
Doch bis heute wurden keine geeigneten Endlagerstiatten
gefunden.
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Erneuerbare
Energien
und 1hre Ay - =
Vorteile 7

‘ 7 .
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Zu den erneuerbaren Energien gehoren Sonne, Wind,
Wasser, Biomasse, Erdwarme und Gezeiten.

Erneuerbare Energien sind unendlich vorhanden oder
konnen erneuert werden.

Die Energie von Sonne, Wind und Wasser kann nicht
verbraucht werden und wird immer fiir uns da sein,
solange die Sonne in ihrer heutigen Form existiert. Der
Wind wird immer wehen, auch wenn wir ganz viel Strom
mit seiner Energie erzeugen. Die Erdwarme, die in den
oberen Schichten der Erde gespeichert ist, kann zwar
entnommen werden, aber durch die Zerfallsaktivitaten im
Erdinneren stromt die Warme nach einiger Zeit wieder
nach. Die Energie der Biomasse kann zwar durch
Verbrennung weniger werden, aber Pflanzen kénnen
nachwachsen und sind damit erneuerbar.

Erneuerbare Energien sind sauber

Bei der Stromerzeugung aus Sonne, Wind und Wasser gibt
es keine Abgase, Abfille oder Abwésser. Es fallen keine
zuséatzlichen Kosten fiir die Beseitigung des
Kraftwerksmiills oder der Umweltschiden an, wie das bei
Kohle- und Atomkraftwerken der Fall ist.

Erneuerbare Energien schiitzen das Klima
Sonne, Wind, Wasser und Erdwédrme erzeugen bei ihrer
Nutzung keinerlei Treibhausgase. Jenes CO,, das bei der
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Erneuerbare Energien

Verbrennung von Biomasse entsteht, haben die Pflanzen
zuvor der Atmosphére entzogen. Nachwachsende Pflanzen
nehmen das CO, wieder auf und schliefen so den Kreis.

Erneuerbare Energien machen uns unabhéngig und schaffen
mehr Stabilitat

Derzeit ist die EU zu rund 80% von fossilen Brennstoffen
abhangig. Der iiberwiegende Teil wird importiert. Das
erzeugt politische Abhangigkeiten. Sonne, Wind Wasser,
Biomasse und Erdwéarme haben wir direkt vor der Haustiire.
Sie mussen nicht importiert werden und machen uns
unabhéingig von den ,,Besitzern“ fossiler und atomarer
Brennstoffe.

Erneuerbare Energien fordern den Frieden

Aktuell kommt es immer wieder zu militarischen Konflikten
rund um nicht erneuerbare Energien. Der Kampf ums Erdgas
in der Ukraine oder um Erdol im Nahen Osten sind aktuelle
Beispiele. Ganz zu schweigen von Auswirkungen, die ein
moglicher militdrischer Einsatz atomarer Energien hatte. Vor
allem um den Wind oder die Sonne gibt es keine Konflikte,
einfach weil sie niemand besitzen kann und weil sie nicht
verbraucht werden konnen. Diese Energien konnen auch
weder gekauft noch verkauft werden und sorgen daher fir
eine gerechtere Verteilung der Energie.

Erneuerbare Energien beseitigen Fluchtursachen

Der verstarkte Ausbau erneuerbarer Energien und der Ersatz
fossiler Energieerzeugung tragen wesentlich zur Beseitigung
und Milderung jener Probleme bei, welche weltweit Millionen
Menschen zur Flucht zwingen. Die meisten aktuellen Kriege
héngen direkt oder indirekt mit fossilen Energien zusammen
und werden unter anderem aus diesen Erlosen finanziert.
Auch Osterreich tragt mit seinen Ausgaben fiir
Energieimporte (rund 26 Milliarden Euro im Jahr 2022) zu
diesen unheilvollen Zusammenhéangen bei, da ein Grof3teil
dieses Geldes in fossile Rohstoffe flie3t. Beide Probleme,
sowohl 6lfinanzierte Kriege als auch Flucht wegen
Klimaerwarmung, kénnten durch eine rasche Abkehr von
fossiler Energie stark entschérft werden. Die CO,-Reduktion

durch die Nutzung erneuerbarer Energien ist ein wirksamer
Beitrag zum Klimaschutz. Und Klimaschutz hat wesentlichen
Anteil an der Beseitigung von Fluchtursachen.
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Erneuerbare Energien

Erneuerbare Energien sind sicher

Bei ihrer Nutzung kénnen kaum groB3e Unfélle passieren.
Ohne grof3es Risiko kann mit den erneuerbaren Energien
Strom und Warme erzeugt werden.

Erneuerbare Energien sind kostengiinstig

Erneuerbare Energien bieten die giinstigste Moglichkeit
Strom zu erzeugen. Keine andere Technologie erzeugt Strom
so billig wie mit Sonne, Wind und Wasser. Dennoch braucht
es Zielsetzungen und Rahmenbedingungen, damit die
Energiewende hin zu erneuerbaren Energien gelingen kann.

Allein durch die Gaskrise 2022 haben sich die Subventionen
fur fossile Brennstoffe auf tiitber 1000 Mrd. Euro weltweit
verdoppelt.

Auch in Osterreich sind im Jahr 2022 zu den ohnehin
bestehenden 5,7 Mrd. Euro klimaschéadlichen Subventionen
weitere 12 Mrd. Euro hinzu gekommen.

Noch gar nicht mit einberechnet sind volkswirtschaftliche
Folgekosten wie fiir die Auswirkungen der Klimakrise oder
die Behandlung von gesundheitlichen Beeintrachtigungen.
Auch die Folgekosten, die importierter Atomstrom erzeugt,
scheinen nicht auf, sind aber sehr erheblich, da der atomare
Abfall von heute erzeugtem Strom fiir Tausende von Jahren
Kosten verursacht. Werden die tatséchlichen Kosten fiir
Energierohstoffe und vor allem die Folgekosten mitberechnet,
dann sind die erneuerbaren Energien noch deutlich
kostengiinstiger als sie ohnehin schon sind.

Erneuerbare Energien erhalten Lebensraume

Warum? Weil durch sie das Klima geschiitzt werden kann.
Dadurch bleibt zum Beispiel das Eis am Nordpol. Dieses Eis
ist der Lebensraum der Eisbdren. Aullerdem konnen ganze
Landschaften erhalten bleiben, die sonst z.B. auf der Suche
nach Uran, Erdol oder Kohle zerstort werden.

Erneuerbare Energien konnen die ganze Welt versorgen

Die erneuerbaren Energien haben unglaublich viel Energie.
WissenschafterInnen auf der ganzen Welt forschen eifrig
daran, wie diese Energie moglichst gut genutzt werden kann.
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Erneuerbare Energien

HERAUSFORDERUNGEN
ERNEUERBARER ENERGIEN

Erneuerbare Energie ist beinahe unerschopflich, jedoch nicht
grenzenlos nutzbar. Auch die Nutzung erneuerbarer Energie
1st mit einem wirtschaftlichem und einem materiellem
Aufwand verbunden und an die 6rtlichen Gegebenheiten
gebunden. Fir Windkraft werden windige Regionen benotigt,
fur Wasserkraft braucht man Flusse, fiir Biomasse
Anbauflachen. Nicht jeder Standort ist auch aus Griinden des
Naturschutzes fiir die Nutzung erneuerbarer Energien
geeignet. Damit der Klimawandel aufgehalten werden kann,
nimmt die Stromerzeugung mit erneuerbarer Energie
allerdings eine zentrale Rolle ein. Bezogen auf einen Ort sind
Sonne, Wind und Wasser Schwankungen unterworfen.
Sonnenenergie kann nur genutzt werden, wenn die Sonne
scheint, ein Windrad dreht sich nur bei Wind und auch die
Wasserkraft kann im Jahresverlauf stark schwanken.
Zusammen gleichen sich die erneuerbaren Energien aber sehr
gut aus. Die Biomasse kann sogar bedarfsorientiert Strom
erzeugen. Fir eine 100 %-ige Stromversorgung durch
erneuerbare Energien bedarf es dariiber hinaus noch
Forschung und Entwicklung im Bereich der Speicherung.
Klar ist auch, dass der gesamte Strommarkt an die
Bedirfnisse der erneuerbaren Energien angepasst werden
muss. Fir die Energiewende ist noch einiges zu tun.

Fazit ist: Um das Klima zu schiitzen, muss der Umstieg auf
erneuerbare Energien so rasch wie moglich vorangetrieben
werden. Gleichzeitig muss jeder/jede von uns seinen/ihren
Verbrauch von Energie und Rohstoffen reduzieren, denn
neben der erneuerbaren Energieerzeugung ist die Reduktion
des Energieverbrauchs der zweite Schliissel zur
Energiewende.
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Energie entdecken Q +
+4

Material
AuS eigener Kraft Oder mlt Strom? Geritepaare, die handbetrieben
. ) ) ‘ bzw. elektrisch betrieben
Vergleich zwischen eigener Muskelkraft und werden
strombetriebenen Geraten z.B.:

* elektrischer Mixer +
Handrithrgerat (+ Materialien
zum Eischnee schlagen)

An]eitung e elektrische Getreidemiihle +
. . - . . . . Handgetreidemiihle (+Getreide
Probiere diese Geridte aus und vergleiche sie. Wie viel Kraft +Schitssel)

und Ausdauer brauchst du? Wie lange brauchst du?
*  Kurbeltaschenlampe +

batteriebetriebene
Taschenlampe

e Kurbelradio + Radio mit
Stromanschluss

e Zahnbiirste + elektrische
Zahnblrste

* Besen + Staubsauger

Material
Selbst Strom erzeugen

Aus eigener Kraft wird Strom erzeugt z.B.:

* Kurbeltaschenlampe

Anleitung

Probiere die Materialien aus und
versuche Strom zu erzeugen, sodass
Licht entsteht.

* Experimentierset
Dynamolampe

* LED — Windgenerator

Selbst Warme erzeugen Material

Verschiedene Moglichkeiten, wie du aus eigener Kraft Warme

keines
erzeugen kannst.

Anleitung
¢ Reibe deine Hande und beobachte wie sie warmer
werden.

e Laufe 1 Minute schnell herum.
* Beobachte, bei welchen Spielen dir warm wird und bei
welchen nicht.
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Energie entdecken Q +
+.

Kohle stinkt! Material
Kohle ist eine nicht erneuerbare Energie. Sie wird weniger, «  Ein kleines Stiick Stein-
wenn sie verbrannt wird. Aullerdem stinkt es dann ziemlich ailers B

und die Luft wird verschmutzt.
* Gasbrenner oder grofie

Anleitung Liarzz
1. Bitte eine erwachsene Person die Kerze anzuziinden. e Streichholz
2. Nimm die Kohle mit der Zange und halte sie tiber die
Flamme. * Metallzange zum Halten
der heiflen Kohle

3. Beobachte den aufsteigenden Rauch
4. Wie riecht es?

. Material
Erdol am Geruch erraten
Erdol ist eine nicht erneuerbare Energie. Es wird unter ¢ Gut schlieBendes kleines
anderem fiir Treibstoff und die Herstellung von Kunststoff Braunglas — Fléschchen

mit Rohol (wenn kein Roh6l
verfigbar ist, dann
] Heizdl ... das stinkt aber
Anleitung nicht gar so schlimm)

1. Das Flaschchen wird von der Spielleitung geéffnet.

verwendet. Es riecht unangenehm.

e Facher

2. Mit dem Facher wird der Geruch zu den Nasen der
Kinder gebracht.

3. Die Kinder raten still, was sich in dem Flaschchen
befindet.

4. Wenn alle zum Riechen dran waren, werden die Ideen
nacheinander laut mitgeteilt, bevor verraten wird, was
es 1st.

. Material
Vorsicht Abgase!
Abgase, die bei einer Verbrennung entstehen, werden * RuBende Kerze
sichtbar. )
* Streichholz
Anleitung »  Loffel

1. Bitte eine erwachsene Person die Kerze anzuzinden.

2. Halte den Loffel eine Weile ruhig tber die
Kerzenflamme.

3. Was siehst du nach einer Weile auf dem Loffel? Es hat
sich Rul} abgesetzt.
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Energie entdecken Q +
+4

Material

Dem Strom zuhoren

Hier wird mit einer Zitrone ein Stromfluss erzeugt, dem du
zuhoren kannst.

Anleitung

1.

2.

Schneide die Zitrone in die Halfte.

Stecke den Nagel und die Miinze nebeneinander ins
Fruchtfleisch.

Lege den Stecker des Kopfhorers so, dass er sowohl den
Nagel als auch die Miinze beruhrt.

Setz die Kopfhorer auf und hére dem Strom beim
FlieB3en zu.

Achtung: die Zitrone darf anschlielend nicht mehr gegessen
werden.

[
Kartoffelbatterie

Mit Erdapfeln Strom erzeugen und eine Lampe zum Leuchten
bringen.

Anleitung

1.

2.

Lege die Kartoffeln in einem Halbkreis auf.

Schneide in jede Kartoffel einen kleinen Schlitz und
stecke eine Miinze hinein.

In die andere Seite jeder Kartoffel steckst du einen
Nagel. Miinze und Nagel sollten weit
auseinanderliegen.

Nun verbindest du die Kartoffeln mit den Kabeln so,
dass immer ein Nagel mit einer Miinze der nachsten
Kartoffel verbunden wird.

Jetzt sollte an einem Ende der Kartoffelreihe ein Nagel
und am anderen Ende eine Miinze frei sein. An beide
klemmst du ein weiteres Kabelstiick.

Geschlossen wird der Kreis, indem die beiden freien
Kabelstiicke an das LED — Lampchen geklemmt
werden. Die Kabel diirfen sich aber nicht beriihren.

Achtung: die Kartoffeln diirfen nachher nicht mehr gegessen
werden!
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1 saftige Zitrone
Messer
1 verzinkter Nagel

1 Cent-Miinze

Kopfhérer

Material

3 Kartoffeln

Messer

3 Cent-Miinzen

3 verzinkte Néagel

4 isolierte Kabelstiicke mit
Krokodilklemmen an

beiden Seiten

1 kleines LED — Lampchen




Energie entdecken Q +
+.

Material

Warmebildkarte

Mit einer Warmebildkarte werden Temperaturunterschiede
sichtbar gemacht

Anleitung
1. Leg deine Hand auf die Karte und beobachte die
Farbveranderung.

2. Probiere verschiedene warme und kalte Gegenstiande
auf der Warmebildkarte aus

Warmebildkarte

Wo steckt Energie drin?

Auf Entdeckungstour im Kindergarten

Anleitung
1. Such dir aus, ob du nach Warme, Strom Bewegung,
Licht oder Gerdauschen suchen mochtest.

2. Wenn du dich z.B. fiir Strom entschieden hast, nimm
dir ein paar ,,Strom“ — Kéartchen.

3. Mach dich dann auf die Suche nach dieser Energie.

Dort wo du sie entdeckst, klebst du mit Patafix eines
deiner Kéartchen hin.

@ www.wilderwind.at/kindergarten
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Kleine Kartchen mit
Symbolen fiir ,Warme*,
,Strom*, ,Bewegung®,
,Licht“ und

,Gerdusch” (siehe
Kopiervorlage)

Patafix



Energie entdecken +
+4

Kopiervorlage

Wo steckt Energie drin?
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Energie entdecken Q +
+.

Material

Gesunde Jause als Energietankstelle = Essen und Trinken:

Zum Leben brauchen wir selbst auch Energie. Bei einer «  Regional
gesunden Jause kann gut Energie getankt werden.

* Saisonal
Anleitung

1. Es wird ein Buffet fiir eine Kinderjause hergerichtet. Biologisch

. . * Ohne Plastikverpackung
2. Beil der Jause wird dazu gesagt wo das Essen

herkommt und eventuell gibt es Geschichten zu
manchen Nahrungsmitteln (z.B.: die Marillen vom
Baum neben dem Kindergarten, wie ist die Butter vom
Bauer Franz entstanden, Obstbduerin Sonja mag
Bienen besonders gern, drum verwendet sie keine
Spritzmittel, ....)

Material
Heute habe ich ... Energie 0 GEmguen
. ] . Energielevel“ laminiert
Ein Barometer fiir den personlichen Energielevel (siehe Kopiervorlagen)
Anleitung * Abwischbarer Whiteboard -
Marker

1. Wie viel Energie hast du gerade? Male mit dem Stift
einen Punkt an den Platz, der zu deinem Energielevel
passt.

2. Am Ende des Tages werden die Punkte wieder
weggewischt, damit am néachsten Tag neu gestartet
werden kann.
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Mein Energielevel
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Energie entdecken
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Energie entdecken Q +
+4
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Energie entdecken

So viel Energie
hab’ich gerade ...

@ www.wilderwind.at/kindergarten



Energie: Kreatives 8( +
+4

Ausmalbilder:
Wo steckt Energie drin?

Bewegung

Gerausch
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Energie: Kreatives
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Energie: Spiele

Energiequellen — Ratespiel

Energiequellen tasten, riechen, horen, ...

Anleitung
1. Die Kinder schlie3en die Augen oder bekommen eine
Augenbinde.

2. Sie bekommen Dinge (siehe Material) zum Riechen,
Tasten oder Horen. Was ist das?

3. Zum Erraten der Sonne werden die Kinder zu einem
sonnigen Fleckchen gefiihrt, damit sie die Warme der
Sonne spiiren.

e 1 kleines Flaschchen mit
Erdol (zum Riechen)

* 1 Stoffbeutel mit
Holzstiicken (zum Tasten)

e 1 D6schen mit Kuhmist
(zum Riechen)

* 1 Windspiel (zum Horen)
e 1 Stoffbeutel mit einem
Stiick Stein- oder

Braunkohle (zum Tasten)

* Einen sonnigen Tag zum
Splren der Sonne

* 1 Flasche mit Wasser (zum
Horen)

* 1 Stoffbeutel mit leerem
Feuerzeug als Symbol fiur

Erdgas (zum Tasten)

* Ev. Augenbinden

Energiequellen — Memory

Ein Memoryspiel zum Kennenlernen der unterschiedlichen
Energiequellen.

Anleitung
1. Alle Karten werden verdeckt in Reihen aufgelegt.

2. Das jungste Kind beginnt 2 Karten aufzudecken.

3. Sind es zwei gleiche Karten, werden diese behalten und
es durfen zwei weitere Karten aufgedeckt werden.

4. Sind es zwei ungleiche Karten, werden diese wieder
umgedreht und das néchste Kind ist an der Reihe.

5. Gewonnen hat am Ende das Kind mit den meisten
Karten.

www.wilderwind.at/kindergarten @

Material

e Memorykarten (siehe
Kopiervorlage)




Energie: Spiele

Kopiervorlage

Energiequellen - Memory
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Energie: Spiele ‘"' )
+4
Sonne, Wind, Wasser, Holz Material
Bewegungsspiel zu erneuerbaren Energien *  Gentigend Platz fiir eine
lange Reihe von Kindern
Anleitung '
1. Alle Kinder stellen sich in einer Reihe hinter die Linie ~ ° 1 Seil oder Klebeband zum
Herstellen einer Linie am
am Boden. Bodon

2. Die Spielleitung sagt abwechselnd und durcheinander
,Sonne“, ,Wind“, ,Wasser” oder ,,Holz".

3. Bei ,Sonne” springen alle Kinder so hoch wie moglich
in die Luft.

4. Bei,Wind“ springen alle Kinder auf die andere Seite
der Linie.

5. Bei ,Wasser” legen sich alle Kinder auf den Bauch und
machen Schwimmbewegungen.

6. Bei ,Holz"“ stellen die Kinder ein Bein auf jede Seite
der Linie und stellen mit den Armen tber ithrem Kopf
eine Baumkrone dar.

7. Wer sich irrt, scheidet aus und kann in der néachsten
Runde sein Glick wieder versuchen.

Energie und Kraft Material

Hier wird viel Energie und Muskelkraft benétigt e Seil zum Seilziehen

Anleitung
Beobachte bei den folgenden Spielen wie viel Energie und
Muskelkraft du brauchst.

o Seilziehen

o Wer kann am ldngsten auf einem Bein stehen?

o Um die Wette laufen

o Wer kann die Arme am lédngsten in die Héhe
halten?

o Purzelbaume schlagen
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Energie: Spiele

Material

Pro Kind mehrere Schichten
Gewand zum Anziehen z.B.:

Wettrennen , Warmedammung* *  weiteres kurzes T-Shirt
Je ngehr Schichten Gewand du agziehst, umso warmer wird « langes T-Shirt

es dir. Und dann auch noch um die Wette Schichten anziehen.

Da 1st ntemandem mehr kalt. + diinne Weste
Anleitung * dinner Pulli

1. Am Beginn sind alle so angezogen, dass es bei e dicker Pulli
Zimmertemperatur angenehm ist.
* Jacke
2. Jedes Kind hat die gleiche Anzahl an zuséatzlichen
Schichten Gewand vor sich liegen.

3. ,Auf die Platze, fertig los® ... und los geht’s: um die
Wette: wer hat am schnellsten alle Schichten
ubereinander angezogen.

4. Und: wie warm ist dir jetzt? Wenn du jetzt bei kaltem
Wetter hinausgehst: wie viel Kédlte kommt zu dir
durch?

Auch Héauser konnen mit Dammmaterialien so eingepackt
werden, dass moglichst viel Warme im Haus bleibt.
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Auf der Sonne wird durch Kernfusion eine enorme
Menge Energie erzeugt. Teile davon gelangen als
elektromagnetische Strahlung zur Erde.

Die Sonne ist unsere wichtigste Energiequelle. Sie sorgt
fur Licht und Warme. Das ganze Leben auf der Erde
héngt von der Sonne ab. Sie ldsst das Wasser
verdampfen, so dass Wolken entstehen. Sie sorgt fiir
Temperaturunterschiede auf der Erde und ist dadurch
der Motor fiir den Wind. Pflanzen wandeln die Energie
der Sonne um. Ein Teil dieser Energie wird beim
Wachsen verbraucht, ein Teil wird gespeichert. Wenn
wir Pflanzen essen, dann nehmen wir die gespeicherte
Sonnenenergie auf.

Die Energie, die in den Sonnenstrahlen steckt ist
riesengrof3. In einer Stunde schickt die Sonne mehr
Energie zur Erde als alle Menschen in einem ganzen
Jahr verbrauchen.

In Osterreich liegt die jahrliche mittlere
Sonneneinstrahlung bei rund 1.000 kWh/m2. Das ist so
viel Energie wie 100 Liter Ol auf jedem Quadratmeter
der Landesflache.
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Einen Teil dieser Sonnenenergie konnen wir fir die
Erzeugung von Warme und Strom nutzen.

Solare Warme ist eine Energie der Sonne. Diese konnen wir
in sogenannten Sonnenkollektoren einfangen. Solche
Sonnenkollektoren sind auf so manchem Hausdach zu finden.
Sie sehen aus wie schwarze Fenster.

In einem Sonnenkollektor ist ein langes Rohr mit vielen
Kurven. Durch diese Rohre flieBt Wasser. Wenn die Sonne
auf den Sonnenkollektor scheint, erwarmt sie das Wasser.
Die Warme wird dann an das Wasser in den Leitungen im
Haus weitergegeben. Das warme Wasser kann einerseits
direkt zum Baden oder in der Kiiche verwendet werden. Es
kann aber auch genutzt werden, um im Winter das Haus zu
heizen.

Eine Photovoltaikzelle oder Solarzelle erzeugt aus der Sonnenstrahlung
Strom. Diese Solarzellen schimmern meist blaukristallisch. Sie
bestehen aus einem speziellen Material mit besonderen Eigenschaften.
Vereinfacht gesagt bringt die Sonneneinstrahlung winzig kleine
Teilchen in der Photovoltaikzelle, die Elektronen, in Bewegung.
Dadurch wird ein Stromfluss erzeugt.

Verschiedene solarthermische (Wéarme) und photovoltaische (Strom)
Verfahren dienen zur Aufbereitung von Trinkwasser und zur
Meerwasserentsalzung.
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e keilnes

* Leg dich an einem sonnigen Tag in die Sonne und
spure wie die Kraft der Sonne dich aufwarmt.

. . . . . e keines
Die Energie der Sonne ist an sehr vielen Orten zu finden.

Oft hat sich die Energie ein bisschen versteckt, wie zum
Beispiel in einer Pflanze.

Geh drinnen oder drauBlen herum und mach dich auf die
Suche. Wo findest du die Energie der Sonne? Woran
erkennst du die Energie der Sonne?

Orte WO die Sonne zu finden ist, konnten z.B. sein:
e Uberall wo es ohne kiinstliches Licht hell ist.

» Uberall wo die Sonne etwas aufgewérmt hat.

* Jede griine Pflanze hat viel Sonnenenergie
gespeichert und kann dadurch wachsen.

* Gegenstiande aus Holz: auch hier haben die
Baume Sonnenlicht gespeichert.

¢ Solarzellen
¢ Lichtreflexionen am Wasser

¢ uvm.
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Splren, wo die Sonne hinscheint *  ev. Augenbinden
1. Geh an einem sonnigen Tag mit einem Freund oder
einer Freundin hinaus.
2. SchlieB3e die Augen oder binde eine Augenbinde um.

3. Deine Begleitung fithrt dich nun an den Schultern
oder an der Hand vorsichtig und sehr langsam herum.

4. Immer wenn du die Warme von Sonnenstrahlen
spurst oder Sonnenlicht wahrnimmst, sagst du
,Sonne”.

Ein Experiment o 2 gefiillte

Wasserflaschen
1. Male eine der Wasserflaschen aullen ganz schwarz + schwarze Farbe
an.
* weille Farbe
2. Die andere Flasche malst du ganz weil} an. e Pinsel
3. Stelle beide Flaschen fiir einige Stunden in die Sonne. *  Thermometer (fiir

Wasser geeignet)
4. Nun kannst du mit dem Thermometer die
Temperatur in jeder Flasche messen.

5. Gibt es einen Unterschied? Welches Wasser ist
warmer?
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Mit den Fiilen spliren, welches Material wieviel
Sonnenwirme aufnimmt.

1. SchlieBe die Augen oder binde eine Augenbinde um.
2. Lass dich von jemandem iiber den draullen ausgelegten
Pfad fithren und versuche zu erraten wo du gerade

driiber gehst.

3. Welches Material hat besonders viel Warme von der
Sonne aufgenommen?

Sonnenenergie fiir die warme Gartendusche

1. Lege den Gartenschlauch ausgebreitet flr einige Zeit
in die Sonne.

2. Dreh dann vorsichtig das Wasser auf. Achtung! Halte
den Schlauch zuerst von dir weg, denn es kann sein,
dass das Wasser sehr heill geworden ist.

3. Wenn das Wasser eine angenehme Temperatur hat,
kann die wilde Wasserschlacht losgehen.

Drauflen einen Pfad mit
unterschiedlichen Materialien
auslegen z.B.:

* weille Fliesen

e Sand

e Hackschnitzel

e helles Plastiksackerl

* schwarzes

Plastiksackerl
. Holzbretter
e Papier
e Steine

e nasse Wiese

* ev. Augenbinden

¢  Dunkler
Gartenschlauch mit
Brause
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Mit der Sonne Schokolade schmelzen

1. Gib die Schokolade in das dunkle Gefal3.

2. Stell es entweder direkt in die Sonne oder wenn du
einen Solarkocher hast, dann stell das Gefal3 im
Solarkocher in die Sonne.

3. Warte bis die Schokolade geschmolzen ist.

4. Und schon kannst du das leckere Schokofondue

genielen und Kekse und Friichte in die Schokolade
tunken.

Eine Warmflasche als Sonnenkollektor

1. Full die beiden Warmflaschen zur Halfte mit Wasser.

2. Lege eine Warmflasche fiir einige Zeit in die Sonne und
die andere in den Schatten.

3. Die Warmflasche in der Sonne hat die Warme der

Sonne eingesammelt. Kannst du die Warmeenergie
spiiren?

www.wilderwind.at/kindergarten

Variante 1 fiir einen sehr
warmen Sommertag:

Kleines dunkles Gefal3
Schokolade

Kekse und Friichte zum
in die Schokolade
tunken

Variante 2:

gekaufter
Minisolarkocher (z.B.
von Kosmos)

Material von Variante 1

Variante 3:

selbst gebastelter
einfacher Solarkocher
(siehe Weiterfiihrendes)
Material von Variante 1

2 Warmflaschen



Die Miuhle dreht sich, weil zwischen den dunklen Fliachen
und den alufarbenen Flachen ein Temperaturunterschied
entsteht.

1. Schneide aus der Alufolie 4 Rechtecke mit der Grofie
von 3cm X 3,5 cm aus.

2. Zwel dieser Rechtecke malst du auf beiden Seiten
schwarz an.

3. Klebe die Rechtecke mit der kiirzeren Seite sternférmig
an ein Ende des Zahnstochers. Dabei sollen sich die
schwarzen und die alufarbenen Rechtecke abwechseln.

4. An das andere Ende des Zahnstochers wird der Faden
geklebt.

5. Das andere Ende des Fadens wickelst du um die Mitte
des Bleistiftes.

6. Jetzt legst du den Bleistift quer tber die Glaséffnung,
sodass die Miihle sich frei im Glas drehen kann.

7. Schon kanns losgehen: Wenn die Sonnenmiihle eine
Weile in der Sonne steht, beginnt sie sich zu drehen.

Probiere verschiedene Materialien aus, die mit Sonnenstrom
angetrieben werden.

Such dir etwas aus und halte es so in die Sonne, dass die
Solarzelle angeleuchtet wird.

1 Marmeladenglas
Alufolie
Schwarzer Edding
1 Zahnstocher

1 Bleistift

ca. 10 cm Faden
Kleber

Schere

Solarbetriebenes, z.B.:

Solartaschenrechner

Solarzelle zum
Handyladen

Solarhubschrauber
Solargrille

Solarauto
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Ein Vergleich

* Die Papiersonne und die Papiererde werden zum
Vergleich nebeneinandergelegt.

¢ Im Anschluss kann die Sonne von den Kindern bemalt
werden.

www.wilderwind.at/kindergarten

Grole gelbe Papierscheibe
mit einem Durchmesser
von 65,5 cm als Sonne

winzige blaue
Papierscheibe mit einem
Durchmesser von 6 mm als
Erde

bunte Farben



Mit Sonnenenergie die Fingerspitzen warmen

e A3 Tonpapier

e Alufolie
1. Klebe die Alufolie moglichst glatt auf das * Kleber
Tonpapier.
2. Rolle das Papier zu einem Trichter und klebe es
zusammen, sodass am Spitz noch eine kleine
Offnung fiir deinen Finger frei bleibt.
3. dJetzt geht’s ab in die Sonne: Setz den Trichter auf
einen Finger und halte ihn in die Sonne. Wird’s
schon warmer?
* 1 Kiibel
Diese Sonnenuhr geht zwar nicht ganz genau, ist aber e 1langer gerader Ast
dafiir sehr einfach zu bauen.
* Sand

i e W fester Stift
Fiille den Kiibel mit Sand und stecke den Ast assertester St

genau in die Mitte. Der Ast soll dabei senkrecht
nach oben stehen.

Der Kibel wird so in die Sonne gestellt, dass die
Sonne méglichst den ganzen Tag darauf scheinen
kann. Es 1st ganz wichtig, dass der Kiibel ab jetzt
immer genau am gleichen Platz bleibt.

Nun beobachtest du deine Sonnenuhr den ganzen
Tag.

Immer zur vollen Stunde schaust du nach wohin
der Ast den Schatten wirft. Genau dort wo der
Schatten am Kibelrand ist, zeichnest du eine
Linie und schreibst die Uhrzeit dazu.

Sobald alle Stunden markiert sind, ist deine
Sonnenuhr fertig. An einem sonnigen Tag zeigt sie
dir ab nun wie spét es ist.
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Bilder auf Solarfotopapier «  Solar-Fotopapier (z.B.

von Astromedia)
1. Entsprechend der Benutzungsanleitung vorgehen.
2. Aufgelegte Gegenstinde konnen mit dem
Solarfotopapier nach einiger Zeit in der Sonne,

abgebildet werden.

3. So kéonnen mit der Sonne tolle Bilder gestaltet werden.

Findest du die 7 Unterschiede?
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Losung Fehlersuchbild

\

www.wilderwind.at/kindergarten



www.wilderwind.at/kindergarten



Ein Wahrnehmungsspiel an einem sonnigen Tag

1. Alle sind drauf3en in der Sonne.

2.

3.

Schlief3e die Augen oder binde eine Augenbinde um.

Lass dich von jemandem zu einem anderen Kind
fihren.

Taste am Riicken und spiire wie warm es ist.

Was glaubst du: spiirst du helle oder dunkle
Kleidung?

Eine Blinzelspiel - Variante

—_

@

© >

Alle stehen im Kreis.

Gemeinsam wird ausgemacht welche Gerdausche und
Bewegungen zum jeweiligen Kartchen gemacht
werden. (z.B. bei ,Die Sonne wiarmt“: sich selbst
umarmen und gentiisslich ,Mmmmh* sagen)
Bewegungen und Gerdusche werden geitibt.

Jedes Kind zieht ein Kéartchen, sieht es sich geheim
an und gibt es wieder ab. Es merkt sich seine
Bewegung und sein Gerdusch

Die Kinder schlielen die Augen und halten die Hande
hinter den Riicken.

Die Spielleitung geht mit dem Kooshball (der Sonne)
aullen im Kreis herum und beriihrt die Hinde von
einem Kind mit dem Ball

Wer bertiihrt wurde ist nun die Sonne und kann
vergessen was auf dem Kéartchen abgebildet war.
Auf los gehen alle herum.

Die ,,Sonne*“ zwinkert jemanden mit doppeltem
Augenzwinkern an.

10. Wer so angezwinkert wurde stellt sich an seinen Platz

1im Kreis und macht seine Bewegung und sein
Gerausch.

11.Wenn die meisten bereits im Kreis stehen, dann

diirfen auf 1, 2, 3 die Ubriggebliebenen auf die Person
deuten, von der sie annehmen, dass sie die Sonne ist.

Zumindest eine sehr

helle und eine sehr
dunkle Jacke

Ev. Augenbinde

Kooshball oder anderer
kleiner Ball als Sonne

Kartchen: Was die
Sonne alles kann (siehe
Kopiervorlage)
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Kopiervorlage

Die Sonne ...

Iasst den Wind
wehen

.. lasst Pflanzen

wachsen

.o

( X
AL

.
.. ldsst den Wind
wehen

.. lasst Pflanzen

wachsen

s

e
.. lasst den Wind
wehen

.. lasst Pflanzen

wachsen

o/\j‘

/\_/
Iasst den Wind

wehen

.. lasst Pflanzen

wachsen

Iasst den Wind
wehen

.. lasst Pflanzen

wachsen

.. warmt

.. bringt Licht

&=

N A
.. ldsst den Wind

wehen
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Die Sonne schickt ithre Sonnenstrahlen sehr schnell auf die +  Stoppuhr
Erde. Wie lange braucht ihr, um Energie weiterzuschicken?

1. Alle stehen oder sitzen im Kreis.

2. Ein ,Zoom“ —Gerdusch wird der Reihe nach im Kreis
weitergeschickt.

3. Nach einer Proberunde wird die Zeit gestoppt.

4. Geht es in der nachsten Runde noch schneller?

e leeres Solarhaus

In diesem Haus liefert die Sonne die Energie ausgedruckt (siehe
Kopiervorlage)

e ausgedruckte und

1. Dieses Haus bekommt eine thermische Solaranlage ausgeschnittene Teile

fir die Warme und eine Photovoltaikanlage fir den des Solarhauses (siche
Strom. Kopiervorlage)
e Patafix

2. Klebe die Teile an die richtige Stelle im Haus.
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Kopiervorlage
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Kopiervorlage
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Sonne: Spiele
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Wasser

Es gibt ganz viel Wasser auf unserer Erde. 70 Prozent
der Erde sind von Wasser bedeckt. Nur ein sehr kleiner
Teil, namlich nur 3% davon, ist Sullwasser, also Wasser
das wir trinken kénnen.

Auch wir Menschen bestehen zu 60 bis 70 Prozent aus
Wasser. Manche Lebewesen wie zum Beispiel Quallen
oder auch Gurken bestehen sogar zu mehr als 90 Prozent
aus Wasser.

Also Wasser ist wirklich lebensnotwendig. Wir Menschen
brauchen ungefiahr 3 Liter Wasser am Tag, das wir tiber
Essen und Trinken aufnehmen. Wenn wir zu wenig
Wasser aufnehmen, geht uns die Energie aus.

Wasser kann in dre1 Zustanden

vorkommen

Der Zustand des Wassers hiangt von der Temperatur ab.
Unter 0 Grad gefriert Wasser zu Eis. Steigt die
Temperatur an schmilzt das Eis und das Wasser wird
flissig. Bei 100 Grad beginnt Wasser zu kochen, es wird
gasformig und verdampft.
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Wasser befindet sich immer in einem Kreislauf. Die Sonne
erwarmt die Erdoberflache. Dabei verdunstet Wasser. Dieses
steigt mit der erwarmten Luft nach oben. Wenn in der Luft
gentiigend Wasserteilchen sind, konnen sich Wolken bilden,
die weiter nach oben steigen und herumziehen. Sobald die
Wolken auf ihrem Weg geniigend abgekiihlt sind, beginnt es
zu regnen. Das Wasser gelangt wieder auf die Erdoberfléche
und der Kreislauf beginnt von vorne.

Wie der Wind ist auch die Wasserkraft eine
Bewegungsenergie. Ihre Energie kann etwas bewegen. Das
Wasser kann zum Beispiel Wasserrader bewegen.

Diese Energie wird schon seit mehreren tausend Jahren
genutzt. Am bekanntesten sind wohl die Wassermiihlen, bei
denen durch die Bewegung des Wassers Mahlsteine zum
Mehlmahlen angetrieben wurden. Heute wird in sogenannten
Wasserkraftwerken Strom erzeugt.

In einem Wasserkraftwerk wird durch die Kraft des Wassers
eine Turbine gedreht. Eine Turbine kann man sich wie ein
gro3es Wasserrad vorstellen. Die Turbine setzt einen
Generator in Bewegung. Im Generator bewegen sich dann
Kabel und Magnete aneinander vorbei. Dadurch fangt
schlieBlich der Strom zu flie3en an.

Im Jahr 2008 wurden weltweit knapp 16 % des Stroms durch
Wasserkraft erzeugt.

Es gibt bei uns zwei Arten von Wasserkraftwerken:
Laufkraftwerke und Speicherkraftwerke.

Ein Laufkraftwerk befindet sich direkt in einem flieenden
Gewiésser. Die Strommenge hiangt vom Wasserstand und der
Jahreszeit ab.

In einem Speicherkraftwerk kann sozusagen Energie
gespeichert werden. Wenn gerade besonders viel Energie
benoétigt wird, wird Wasser aus einem Speichersee in das
Kraftwerk geleitet.
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Wasserkraft in Osterreich

In Osterreich haben wir das Gliick, dass es sehr viele Fliisse
gibt. Deshalb wird sehr viel Strom aus Wasserkraft erzeugt.
In Osterreich werden knapp 60% des Stroms mit Wasserkraft
erzeugt.

Die Moglichkeiten der GroBwasserkraft sind heute schon so
gut wie ausgebaut. Weitere Potenziale liegen vor allem im
Bereich der Kleinwasserkraft.
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Die Kraft von flieBendem Wasser spiiren * Wasserhahn und/ oder
Bach mit Abschnitten

unterschiedlicher
. FlieBgeschwindigkeit
1. Dreh den Wasserhahn auf und halte deine Hand
darunter. Spiirst du die Kraft des vorbeiflieBenden
Wassers?
2. Spire den Unterschied, wenn du das Wasser weniger
oder mehr aufdrehst.
3. Geh an einen Bach und halte deine Hande oder Fulle
ins Wasser: Wie stark ist das vorbeiflieBende Wasser?
Auf der Suche nach Wasser « keines
1. Die Wassersuche ist drinnen oder draullen moglich.
2. Gehe ganz langsam herum und mach dich auf die
Suche: wo steckt das Wasser tiberall? Manchmal ist es
leicht zu finden (Wasserleitung, Teich, ...), manchmal
hat es sich aber auch gut versteckt (feuchter Boden,
Moos, Wolken, ...)
Mit den Fillen Feuchtigkeit spliren e DrauBen einen Pfad mit
unterschiedlichen
Materialien auslegen: von
1. SchlieBe die Augen oder binde eine Augenbinde um. trockerig liber feucht bis
nass z.b.:
. . . trockener Sand
2. Lass dich von jemandem tiiber den draullen 2 Steine
ausgelegten Pfad fithren und versuche zu erraten wo o feuchte

du gerade driiber gehst. Hackschnitzel
feuchte Wiese

nasses Moos

3. Welches Material ist trocken, welches hat viel Wasser W .
asserbottich

aufgenommen?

O O O O

* Ev. Augenbinden

www.wilderwind.at/kindergarten



Wasser entdecken Q ‘

Material

Dem Wasser zuhoren - keines

Die Gerdusche des Wassers entdecken
Anleitung
1. Geh hinaus und mach dich auf die Suche nach den
Gerauschen des Wassers.
2. Horst du etwas tropfen oder platschern?
3. Wenn du ein Wassergerausch gefunden hast: setz dich

in der Nahe hin und hore dem Wasser zu. Vielleicht
erzahlt dir das Wasser eine Geschichte.

Material
Wie viel hat es geregnet? . Gekaufter Regonmesser
Regenmenge messen oder kleiner hoher
Messbecher
Anleitung
1. Stelle deinen Regenmesser draullen an eine freie
Stelle.

2. Am besten du griabst den Becher ein bisschen ein,
damit er bei Wind nicht umfallt.

3. Nach dem néchsten Regen kannst du nachschauen
wie viel Millimeter es geregnet hat.

4. Vergleiche mehrere Regenfille.
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e Zwei gleich hohe

.. . . Astgabel
Fur einen kleinen Bach -

e Diinne Stricknadel

1. Bohre die Stricknadel vorsichtig der Linge nach durch * 1 Korken
den Korken. Der Korken soll sich mit Leichtigkeit um

. . . e 1 bis 2 Joghurtbech
die Stricknadel drehen konnen. i

e Klebstoff
2. Bitte eine erwachsene Person in den Korken mit einem

Messer rundherum kleine Schlitze zu schneiden. * Messer

3. Schneide mit einer Schere aus dem Joghurtbecher
mehrere kleine Schaufeln.

4. Nun befestige die Schaufeln mit der diinneren Seite in
den Schlitzen des Korkens. Eventuell musst du sie
anschlieBend mit Klebstoff zusatzlich fixieren.

5. dJetzt brauchst du nur noch einen kleinen Bach. Dort
steckst du die beiden Astgabeln in den Boden und legst
die Stricknadel mit deinem Wasserrad hinein. Die
Astgabeln miissen so im Boden stecken, dass sie gleich
hoch sind und die Schaufeln des Wasserrades vom
Bach bewegt werden kénnen.
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Ein Wasserrad zum Lastenheben

Anleitung:

Bastle ein Wasserrad (siehe ,,Das Wasserrad®)

Schneide in den Korken rundherum eine kleine Kerbe,
damit dort die Schnur gut aufgewickelt werden kann.

Stecke den Korken an ein Ende der Stricknadel.

Wickle etwas Schnur um den Korken. An das Ende der
Schnur befestigst du eine Bliroklammer.

In diese Biiroklammer hiangst du ein Gummibéarchen.

Nun legst du deinen Aufzug auf den Rand des Kiibels
und befestigst die Stricknadel mit jeweils einer
Biiroklammer an beiden Enden am Kiibelrand. Achte
darauf, dass sich das Wasserrad gut drehen kann.

Jetzt brauchst du nur mehr Wasser aus der Gielkanne
auf dein Rad rinnen lassen und schon wird das
Gummibérchen nach oben gehoben.

Wasser lasst Gummibarchen wachsen

Lege ein Gummibéarchen iiber Nacht in eine Schiissel
mit Wasser.

Schau am nachsten Tag was mit dem Gummibarchen
passiert ist. Es hat ganz viel Wasser aufgenommen
und ist dadurch riesig geworden.

www.wilderwind.at/kindergarten

Siehe ,,Das Wasserrad®, statt
den beiden Astgabeln brauchst
du einen Kiibel

Zusatzlich:

Korken
Schnur
3 groBe Buroklammern

Gummibarchen

Giellkanne

Schiissel mit Wasser

1 Gummibéarchen



¢ Leere Plastikflasche

Es dreht sich wie ein Kreisel + Stanleymesser

e 4 Trinkhalme mit
1. Bitte eine erwachsene Person den oberen Teil der Gelenk

Plastikflasche mit dem Stanleymesser abzuschneiden.
e Handbohrer

2. Mit dem Handbohrer bohrst du vier Locher in den e Schere
unteren Rand der Flasche. Achte darauf, dass die
Locher gleichméBig verteilt sind. Die Locher dirfen *  Schnur
nicht grofler sein als der Durchmesser eines

. ¢ Knetmasse
Trinkhalmes.

3. Schneide vom langeren Teil der Trinkhalme jeweils ein
Stiick ab (ca. 10 cm).

4. In jedes Loch steckst du nun einen Trinkhalm. Die
oberen Enden der Trinkhalme biegst du am Gelenk
immer in der gleichen Richtung zur Seite.

5. Zur Abdichtung der Locher in der Flasche kannst du
noch Knetmasse um die Offnung kleben.

6. Am oberen Rand der Flasche bohrst du drei Locher. In
diesen Lochern befestigst du jeweils einen Faden.

7. Ca. 20 cm oberhalb der Flasche bindest du die drei
Faden zusammen und ldsst noch ein Stiick tibrig, damit
du das Wasserrad halten kannst.

8. Schon kanns losgehen! Wasser marsch! Halte das
Wasserrad oben an der Schnur und giele Wasser in die
Flasche. Das Wasser rinnt bei den Strohhalmen wieder
raus und dein Wasserrad dreht sich.
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e Strumpfhose
Kleine Wasserwelt ganz grof3 « Draht

* Leeres Marmeladenglas

1. Schneide von der Strumpfhose ein Bein ab.
* Schnur

2. Forme mit dem Draht einen Ring, der so weit ist wie «  Schere
der offene Teil des abgeschnittenen
Strumpfhosenbeines. * Lupe

3. Befestige diesen offenen Teil am Drahtring (umwickeln
oder anknoten).

4. Schneide nun den Ful} des Strumpfhosenbeines ab.

5. Dieses neue offene Ende stiilpst du auf die Offnung des
Marmeladenglases und bindest es mit Schnur am Rand
des Glases fest.

6. Jetzt kannst du schon zu einem Bach oder einem
Timpel gehen und deine Wassertierchenfalle durchs
Wasser ziehen.

7. Was hast du im Glas gefangen? Mit der Lupe kannst
du auch kleine Tierchen entdecken.

8. Achte bitte darauf, dass den Tierchen nicht zu heil3

wird. Sobald du sie genug beobachtet hast, lass sie
wieder im Bach oder im Ttimpel frei.
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Eine Wasserleitung mit Léwenzahn e Viele

Lowenzahnstangel
1. Entweder du baust deinen Parcours auf einem Hiigel * JMe}}llrer‘?oleire
oder du baust aus herumliegenden Materialien oghurtbecher
(Steinen, Holz, ...) Erhi?hungen, damit das Wasser dann «  Knetmasse
von oben nach unten flieen kann.
*  Schere

2. In die Joghurtbecher stichst du mit der Schere nahe
dem Boden ein bis zwei Locher.

3. Die Lowenzahnsténgel sind die Wasserleitung. Du
kannst mehrere Stidngel verbinden, indem du diinnere
Enden in dickere steckst. Zur Verbindung mit einem
Joghurtbecher steckst du das Stdngelende in das Loch
im Joghurtbecher. Dichte die Verbindungsstelle mit
Knetmasse ab, damit kein Wasser daneben rinnt. Gib
Acht, dass dabei der Hohlraum des Stangels
offenbleibt.

4. So kannst du mehrere Becher verbinden. SchlieBlich
kannst du in den obersten Becher Wasser gieBen. Uber
deine Wasserleitung fliet das Wasser iber mehrere
Becher zu deinem Ziel; vielleicht einem Miniteich.
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So wird Wasser wieder sauber

Achtung! Das Wasser ist nach der Filterung noch kein
Trinkwasser!

1. Bitte eine erwachsene Person, dass sie mit dem
Stanleymesser den obersten Teil der Plastikflasche
abschneidet.

2. Jetzt fiillst du schichtweise das Filtermaterial in die
Flasche; und zwar in genau dieser Reihenfolge:

a) Grober Schotter

b) Feiner Schotter

¢) Sand

d) Moos

e) Zerriebene Holzkohle

f) Moos

g) Sand

h) Feiner Schotter

1) Grober Schotter

3. Stelle deinen Filter nun mit der kleinen Trinkoéffnung
nach unten in ein leeres Gurkenglas. Achte darauf dass

zwischen dem Glasboden und der Flaschenéffnung

reichlich Platz ist, damit das Wasser rausrinnen kann.

4. GieBle schmutziges Wasser oben in deinen Filter.

5. Nun heif3t es warten und beobachten. Es dauert eine
Weile bis das Wasser durchrinnt. Siehst du es? Es ist

jetzt viel sauberer!

www.wilderwind.at/kindergarten

Plastikflasche
Stanleymesser

Grober Schotter
(gewaschen)

Feiner Schotter
(gewaschen)

Sand (gewaschen)
Moos (gewaschen)
Zerriebene Holzkohle

Stofftaschentuch oder
dhnliches Stofffetzerl

Leeres Gurkenglas



Wasser: Kreatives 8’< ‘

Mit Treibgut basteln Material

Mitbringsel vom Ausflug am Bach «  Gesammeltes Treibgut

Anleitung * Schnur
1. Suche bei einem Bach oder Fluss nach Treibgut, das
heif3t nach Holz oder dhnlichem, das eine Weile im
Wasser getrieben ist.

e Klebstoff

2. Mit deinen Sammelstiicken kannst du mit Schnur und
Klebstoff Figuren oder Hauschen oder auch ganz
etwas anderes basteln.

Material
Feenboot

Ein kleines Flof3 aus Baumrinde * Stiick Baumrinde

) ¢ Kleiner, gerader Ast
Anleitung g

1. Suche im Wald ein gréBeres Stiick Rinde, das bereits e GrofBes Blatt
vom Baum abgefallen ist.

2. Suche einen kleinen, geraden Ast und ein grofes,
griines Blatt.

3. Bohre den Ast vorsichtig in die Mitte des
Rindenstiickes.

4. Stecke nun das Blatt tiber den Ast und schon ist das
Boot fertig.

5. dJetzt brauchst du nur noch einen kleinen Bach, wo du
dein Boot schwimmen lassen kannst. Vielleicht hiipft
ja sogar eine kleine Fee auf dein Boot und fahrt mit.
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Wasser: Kreatives 8.( ‘

Regenmacher Material

Ein cooles Rhythmusinstrument *  Papprolle mit
Verschluss auf beiden

Anleitung Seiten (z.B.
Versandrolle)

1. Male die Papprolle bunt an.

. ) . * Naégel, die nicht langer
2. Schlage mit dem Hammer rundherum ganz viele Nagel als der Durchmesser

in die Papprolle. der Papprolle sind

3. Fille einen Becher voll Getreide in die Papprolle und * Hammer

verschlielle sie gut. e Getreidekérner

4. Schon ist dein Regenmacher fertig. Wenn du ihn * Bunte Farben
langsam drehst, klingt es nach Regen.

Material

Wasserbilder

Mit Wasserfarben * Zeichenpapier

e Wasser

Anleitung
1. Mach das Zeichenpapier ganz nass. +  Wasserfarben

2. Nun male mit den Wasserfarben.

3. Wenn das Wasser noch mehr mitmalen soll, dann
kannst du zusatzliches Wasser auf dein Papier tropfen.
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Findest du die 7 Unterschiede?
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Eine Variante von ,,Obstsalat” e Sesselkreis

1. Alle Kinder sitzen im Kreis.
2. Es wird durchgezihlt mit ,H*, ,2“ und ,,O%.
3. Es gibt einen Sessel weniger als Kinder im Kreis.

4. Ein Kind steht in der Mitte und gibt Kommandos.
o Bei,H®” wechseln alle mit ,H“ ihren Platz, bei
,2¢ alle mit ,,2%, be1, O“ alle mit ,,0“.
o Bei,Wasser” wechseln alle Kinder den Platz.

5. Das Kind in der Mitte versucht schnell genug einen
frei gewordenen Sessel zu bekommen und setzt sich

drauf.

6. Wer keinen Sessel hat ist in der nachsten Rund in der
Mitte.

e keines

Sich in der Gruppe wie Wasser bewegen

e Alle sitzen im Kreis.
* Die Kinder springen hintereinander mit einem
Gerausch wie Wasserrauschen auf und werfen die

Arme in die Hohe.

e Wer dran war setzt sich wieder hin. So entsteht eine
Welle, die sich durch den Kreis bewegt.
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e keines

Eine Mitmachgeschichte

Die Spielleitung erziahlt und gibt Bewegungen vor, die
Kinder machen die Bewegungen nach.

1.

Es regnet auf die Erde (mit den Fingerspitzen
»,Iropfen® herunterfallen lassen).

So bilden sich kleine Bache (beide Hinde machen
getrennt voneinander senkrecht
Schlangenbewegungen).

Die kleinen Béche bilden einen groBen Fluss (die
beiden Hédnde werden in Schlangenbewegungen
zusammengefiihrt).

Der grofB3e Fluss flieBt ins Meer (die beiden Hande
machen waagrecht gro3e Wellen).

Auf die kleinen Biche und den groflen Fluss und
das Meer scheint die Sonne (die rechte Hand wird
waagrecht auf das imagindre Wasser gedriickt).

Das Wasser verdunstet und steigt nach oben (die
Hande steigen waagrecht nach oben).

Es bilden sich Wolken (die Hinde werden
zusammengerollt und wie Wolken geformt).

Es regnet wieder auf die Erde (mit den
Fingerspitzen , Tropfen“ herunterfallen lassen).

Usw.
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Ein nasses Laufspiel » 2 kleine Kiibel voll
Wasser
1. Es werden 2 Gruppen gebildet, die nebeneinander je * 2 Becher
eine Reihe bilden. « 1 groBer Kiibel
2. An der Spitze jeder Reihe steht ein kleiner Kiibel voll + Kkleines
Wasser mit je einem Becher. Spielzeugwasserrad

3. In einiger Entfernung steht ein grof3er Kiibel: das ist
der Speichersee vom Speicherkraftwerk.

4. Auf ein Startzeichen geht der Staffellauf um die Wette
los: die jeweils ersten Kinder in der Reihe fiillen den
Becher mit Wasser, laufen zum groBlen Kiibel, leeren
das Wasser dort hinein, laufen wieder zurtck,
ubergeben den Becher dem nachsten Kind in der Reihe
und stellen sich hinten wieder an.

5. Das néachste Kind fillt wieder den Becher und bringt
das Wasser zum Speichersee.

6. Gewonnen hat die Gruppe, die als erstes das gesamte
Wasser zum Speichersee transportiert hat. Natirlich
muss darauf geachtet werden, dass moglichst wenig
Wasser verschiittet wird.

7. Im Anschluss wird mit dem Wasser aus dem
Speichersee eine Turbine angetrieben. Die Turbine ist
das kleine Spielzeugwasserrad.
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Fische fangen Material
Hier sind schnelle und geschickte Fischer und Fischerinnen e GroBer Behalter mit
gefragt Wasser
Anleitung e Buntes Plastiksackerl
1. Schneide aus dem Plastiksackerl viele bunte Fische -
aus.

2. Gib diese Fische ins Wasser und mische einmal gut
durch.

3. Auf Startkommando geht’s los und alle versuchen mit
den Hénden so viele Fische wie moglich aus dem
Wasser zu fangen.

Material
Wasserspiele am Bach . Handtuch

Perfekt fiir einen heilen Sommertag
e trockenes Gewand fur
nachher

Anleitung
1. Macht einen Ausflug zu einem kleinen Bach.

2. Dort angekommen fallt euch bestimmt einiges ein, was

ihr hier tun konntet, wie z.B. :

o Barfull im Bach auf und ab gehen und den

Untergrund spiliren
Sich gegenseitig nass spritzen
Eine Staumauer bauen
Wasserrutschen fir kleine Wassergeister bauen.
Uvm.

O O O O
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Wasser: Spiele

Wasserglasmusik

Wasser flir unterschiedliche Tone

Anleitung

1.

2.

Stelle die Glaser in einer Reihe auf.

Fille in das erste Glas ganz wenig Wasser ein. In die
folgenden Glaser in der Reihe fiillst du jeweils immer
mehr Wasser ein. Das letzte Glas in der Reihe ist ganz
voll.

Mit dem Holzstabchen schldgst du nun sachte auf die
Glaser. Horst du die unterschiedlichen Téne?

Wenn du Toéne dndern mochtest, kannst du Wasser
dazu geben oder weg leeren.

W 6

Material
* Einige gleiche Glaser
e Wasser

¢ Holzstabchen

Plitsch Platsch Musik

Rhythmus mit Wasser

Anleitung

1.

2.

Setzt euch im Kreis rund um den Wasserbehalter.

Zuerst probiert jeder einzeln: Klatsche mit der flachen
Hand auf die Wasseroberfliache wie auf eine Trommel.

SchlieBlich kénnt ihr gemeinsam einen Rhythmus auf
die Wasseroberfliche ,trommeln®.
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Material

¢ GroBer Behilter oder
Planschbecken mit
Wasser




Wasser: Spiele
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Die Kraft des Windes haben sich Menschen schon seit vielen
Jahrhunderten zunutze gemacht, unter anderem zum Segeln, zum
Mehlmahlen oder auch zum Wasserpumpen. Heute wird die
Windkraft vor allem zur Stromerzeugung genutzt.

Wie entsteht Wind?

Wind ist Luft, die sich bewegt. Die Ursachen fiir diese
Luftbewegung sind Unterschiede in der Temperatur und im
Luftdruck. Der Motor, der das alles antreibt, ist die Sonne.

Die Sonne scheint auf die Erde und erwidrmt sie dabei. Auch die
umliegende Luft wird dadurch erwérmt. Je wéarmer die Luft ist,
desto leichter wird sie. Je leichter die Luft ist, desto schneller
steigt sie auf. Durch das Aufsteigen der warmen Luft wird kéltere
Luft von der Seite angezogen. Und schon ist Wind entstanden.
Der Wind weht immer von kiihleren zu wirmeren Orten. Je
groBer der Temperaturunterschied zwischen zwei Orten ist, desto
stiarker weht der Wind.

Strom aus Windenergie

In Windkraftanlagen wird die Bewegungsenergie des Windes in
Strom umgewandelt. Der Wind dreht einen Rotor. Dadurch
bewegen sich im Generator Kabel und Magnete aneinander
vorbei und schon entsteht Strom. Ein ganz modernes Windrad mit
5 MW Leistung erzeugt Strom fiir 4000 Haushalte.
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Windenergienutzung in Osterreich

Ende 2019 waren mehr als 1340 Windkraftanlagen in Betrieb. Die
meisten Anlagen befinden sich im 6stlichen Niederdsterreich und im
Burgenland. Diese Windrédder erzeugen pro Jahr ca. 7 Milliarden kWh
Strom, das sind etwa 11% des gesamten Osterreichischen Strombedarfs
oder der Strombedarf von 1,9 Millionen Haushalten (= ca. 50% aller
Haushalte Osterreichs).

Laut einer Studie des Vereins Energiewerkstatt kann der
Windenergieanteil in Osterreich bis zum Jahr 2030 auf 24% des
Stromanteils gesteigert werden. Damit kann Osterreich bis 2030 seinen
Strom zu 100% aus erneuerbaren Energien erzeugen und damit das Ziel
der Pariser Klimakonferenz erreichen.

Zahlen und Fakten zur Windenergie

¢ 1 Windkraftanlage mit 3 MW = Strom fir 2.000
Haushalte.

¢ 1 Windkraftanlage mit 5 MW = Strom fir 4.000
Haushalte.

e 1 Windkraftanlage mit 3 MW kann 3.400 Tonnen CO,
pro Jahr einsparen.

¢ 1 Windkraftanlage = 10 Jahresarbeitsplatze beim Bau,
2 langfristige Arbeitsplédtze beim Betrieb.

o Weltweit erzeugte die Windkraft im Jahr 2019 8% des
weltweiten Strombedarfs.

¢ Energetische Amortisationszeit einer Windkraftanlage:
4 bis 6 Monate (dann hat das Windrad die gesamte
Energie fiir Produktion, Betrieb und Rickbau erzeugt).

e  Wirtschaftliche Amortisationszeit einer
Windkraftanlage: 10 bis 13 Jahre.

e Eine moderne Windkraftanlage in Osterreich erzeugt
an 95% der Tage Strom.

Fur weitere Infos:
www.wilderwind.at
www.windfakten.at
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Wind entdecken

Windkraft

Die Kraft des Windes spliren

Anleitung

1.

Stell dich an einem windigen Tag hinaus und lass dir
den Wind um die Nase wehen. Wie splirt sich der
Wind an? Wo kannst du den Wind spuren? Was macht
er mit deinen Haaren? Kannst du noch leicht gegen
den Wind gehen oder musst du dich dabei
anstrengen?

Jetzt stell dich zuerst mit einer kleinen, dann mit
einer groflen Kartonplatte in den Wind. Achtung:
halte den Karton gut fest.

Merkst du den Unterschied? Was passiert wenn du
dich mit der Kartonplatte in den Wind stellst oder
vom Wind wegdrehst?

Oy

Material

kleine Kartonplatte

grofle Kartonplatte

Wie stark weht der Wind?

Mit der Windscheibe den Wind beobachten

Anleitung

1.

Schneide die beiden Teile der Windscheibe aus, sowie
die mit der Schere markierten Felder.

Lege die beiden Scheiben tibereinander und verbinde
sie in der Mitte mit dem Splint.

Nun beobachte draullen den Wind und vergleiche es
mit den Bildern auf der Windscheibe.

www.wilderwind.at/kindergarten @

Material

Auf Karton
ausgedruckte
Windscheibe, 2 —teilig
(siehe Kopiervorlage)

Schere

Splint




Wind entdecken Q ,l\

Kopiervorlage

Wie stark weht der Wind?

Vorderseite
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Wind entdecken Q /}\

Kopiervorlage

Wie stark weht der Wind?
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Wind entdecken Q ,}\

Material

Dem Wind zuhoren »  keines

Die Gerausche des Windes entdecken

Anleitung
Setz dich still auf eine Wiese oder in den Wald und spitz
die Ohren. Wo horst du den Wind? Erzahlt er vielleicht
eine Geschichte?

Material

Ich seh, ich seh, was der Wind bewegt *  keines

Variante eines beliebten Spieles

Anleitung
Spielt das bekannte Spiel ,Ich seh, ich seh, was du nicht
siehst” ein bisschen anders, ndmlich nur mit Dingen, die
vom Wind bewegt werden. Darum ist der Spruch dann:
,Ich seh, ich seh, was der Wind bewegt und das ist
(Farbe)“

Material

Watte pusten
Die eigene Windstéarke messen ¢ Tisch
Anleitung * Kreppklebeband, um

1. Die Watte wird an die Startposition gelegt. Efff(;};fjggsn

abzukleben oder
2. Hole tief Luft und versuche die Watte so weit wie ,Windstéarketest“ (siehe
moglich zu pusten. Kopiervorlage)

3. Wie weit hast du es geschafft? * [Din Béllchen Watte
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Wind entdecken

Windstarkentest
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Wind entdecken
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Wind entdecken
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Wind entdecken Q /}\

Wie stark kannst du pusten?
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Wind entdecken Q /}x

Wo hat sich der Wind versteckt? Material

Mit Seidenpapier auf der Suche nach dem Wind «  Diinner Streifen
Seidenpapier

Anleitung

1. Geh herum und mach dich auf die Suche wo sich der
Wind versteckt hat.

2. Findest du den Wind bei deinen Fenstern? Halte den
Seidenpapierstreifen zum Fenster. Bewegt sich das
Papier? Wenn ja, dann hast du einen Wind entdeckt.

3. Ist es gerade Winter, dann stelle dich vor den
Heizkorper. Was spiirst du, wenn du deine Hande tiber
die Heizung haltst? Was macht dein
Seidenpapierstreifen, wenn du ihn tber die Heizung
haltst?

4. Ist es gerade Sommer, dann ist der kalte
Kihlschrankwind genau richtig. Ziehe einen Socken
aus und stelle den nackten Ful} direkt unter die
Kihlschranktiir. Jetzt mach kurz den Kithlschrank
auf. Spurst du den kalten Wind?

5. Finde mit deinem Seidenpapierstreifen weitere
windige Orte.

Leuchtwindrad

Mit der eigenen Puste Strom erzeugen

Material

¢ Kleines Windrad, das

Anleitung sich dreht und leuchtet,
Hole tief Luft und puste auf das Windrad. Kannst du so wenn es stark gden‘JgB
viel Wind erzeugen, dass das Windrad auch Strom AR Eireih T, (PRlE

von inprosolar)
erzeugt?
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Die Windfahne Material

Sie zeigt die Windrichtung an. . Bleistift mit
Radiergummi

Anleitung

1. Schneide aus dem Papier ein rechtwinkeliges Dreieck * Schere

aus. Ein rechtwinkeliges Dreieck kannst du ganz

. . . . . ¢ Trinkhal
einfach falten, indem du die obere Breitseite des A

Papiers auf die linke Léangsseite legst. Falte das e Stédrkeres Papier
Dreieck solange in der Mitte, bis du die gewiinschte
GroBe erhiltst. *  Klebstoft

e Stecknadel

2. Falte das Dreieck nun einmal in der Mitte.
3. Die Innenseite bestreichst du mit Klebstoff.

4. Nun legst du den Strohhalm so in die Falte, dass er
nur auf einer Seite aus dem Dreieck heraussteht.

5. Mit der Nadel stichst du knapp hinter dem Dreieck in
den Strohhalm und befestigst ihn am Radiergummi
des Bleistiftes.

6. Nun steht deinen Windmessungen nichts mehr im
Wege. Halte die Windfahne in den Wind uns schon
wird sie dir die Richtung anzeigen woher der Wund

weht.
.|
Das Anemometer Material
Es zeigt die Windgeschwindigkeit an. +  Stanleymesser
Anleitung * 3 Schaschlikstidbchen

1. Bohre in der Mitte der Korkscheibe ein Loch, sodass

sie sich leicht um den Nagel drehen kann. " 3Joghurtbecher

e 1 Korkscheibe
2. Stecke nun den Nagel in dieses Loch und schiebe die

Perle unten auf den Nagel. Diesen nagelst du auf das * 1Perle
eine Ende des Steckens.

e 1 Nagel
3. Die Joghurtbecher steckst du quer auf je ein «  Hammer
Schaschlikstdbchen.
4. Stecke die Schaschlikstibchen danach in die > Aia

Korkscheibe, sodass ein Drehkreuz entsteht. Schon ist
dein Windmessgerat fertig!
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Der fliegende Teebeutel Material

Ein Versuch mit ,,Wow*" - Effekt « 1 leerer Teebeutel
(vorher testen, da

Anleitung manche Arten von

wird nur von Erwachsenen durchgefiihrt, Kinder sehen zu Teebeutel nicht fliegen)

. . . .. e K iktell 1
1. Der Teebeutel wird vorsichtig gedffnet und der Tee Bf;iglslchﬁt;r (als

wird ausgeleert.

e Zunder

2. Der Teebeutelschlauch wird als Turm auf den Teller
gestellt.

3. Mit einem Zundholz wird der Teebeutel oben
angezindet.

4. Jetzt brennt der Teebeutel nach unten ab.
5. Zum Schluss ist das Papier so leicht, dal} es mit der

aufsteigenden warmen Luft mit in die Héhe steigt ... so
wie ein HeilBluftballon.

Warmespirale .
Mat 1
Einfache Spirale, die sich dreht, wenn die warme Luft arend
aufsteigt * 1 Pappscheibe (z.B.
Bierdeckel)
Anleitung
e 1 Korken

1. Zu Beginn zeichne auf den diinnen Karton eine 10 cm

breite Splrale. e 1 kurze Stricknadel

2. Jetzt kannst du deine Spirale ganz bunt anmalen. di
U unner Karton

3. Scheide die Spirale aus.

e Schere

4. Bohre in den Korken von oben ein Loch, das bis zur
Halft reicht, sodass die Stricknadel guten Halt darin
hat. *  Klebstoff

e Malfarben

5. Diesen Korken klebst du dann auf die Pappscheibe.

6. Im Zentrum der Spirale machst du mit der Stricknadel
auf einer Unterlage vorsichtig eine Vertiefung, ohne
durch den Karton zu stechen.

7. Nun steckst du die Stricknadel in das Loch im Korken.
Die Spirale setzt du mit dem Zentrum auf die
Stricknadel.

8. Die fertige Warmespirale stellst du auf eine
aufgedrehte Heizung. Sieh zu, wie sie sich zu drehen
beginnt.
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Wind entdecken

Fligelauftrieb

Hier kann der Auftrieb beobachtet werden

Anleitung

1.

Schneide aus dem Papier ein Rechteck mit 10 cm x 15
cm aus.

Lege eine Breitseite auf die andere. Falte das Papier
aber so, dass die eine Seite 1 cm ldnger ist und tUber die
andere hinausragt.

Klebe nun die Breitseiten direkt aufeinander, sodass
eine Fligelform entsteht. Der Fliigel hat eine flache
und eine gewolbte Seite. (siehe Bild)

Dort wo die Wolbung des Fligels am hochsten ist,
stichst du mit einem Bleistift zwei Locher durch den
ganzen Fligel. Diese miissen sich ungefidhr 1 cm von
der Breitseite entfernt befinden.

Von einem Strohhalm schneidest du zwei 5 cm lange
Stiicke ab und steckst sie in die Locher des Fliigels.

Schneide zwei gleich lange Schnurstiicke ab. Diese
sollten ldnger sein als der Abstand zwischen der
Tischkante und dem Boden. Klebe ein Ende einer
Schnur mit dem Klebeband an die Tischkante. Achte
darauf, dass sich in der Nihe eine Steckdose fiur den
Fon befindet.

Nun legst du den Fliigel mit der flachen Seite nach
unten vor dich hin. Die zusammengeklebte Seite des
Fliigels schaut von dir weg. Fadle die Schniire durch
die Strohhalme. Die freien Enden befestigst du mit
dem Klebeband so an der Tischkante und am Boden,
dass die Schniire gespannt sind und sich der Flugel
ganz leicht auf und ab bewegen lasst.

Nun brauchst du nur mehr den Fon einzuschalten und
schon kannst du den Fliigel mit der Fonluft aufsteigen
lassen.
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Material

1 Blatt Papier
Klebstoff

2 Trinkhalme

2 diinne Schniire
Klebeband
Schere

Lineal

Bleistift

Tisch

Fon
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Wind: Kreatives

Windrad basteln

Ein einfaches Papierwindrad

Anleitung

1.

Schneide aus dem Tonpapier ein Quadrat von 21 x 21
cm aus.

Zeichne mit einem Bleistift leichte Striche diagonal von
einer Ecke zur anderen.

Auf diesen Linien schneidest du jeweils 10 ¢cm von
aullen in die Mitte.

Mit dem Nagel stichst du 5 Locher, und zwar dort, wo
sie auf der Vorlage eingezeichnet sind.

Klappe die Ecken in die Mitte, so dass die Locher
ubereinanderliegen. Das machst du mit einer Ecke
nach der anderen, ohne die Kanten runter zu driicken.

Wickle den Draht zweimal fest um den Stab. Schiebe
dann eine Perle auf den Draht.

Jetzt steckst du den Draht durch das Windrad.
SchlieBlich kommt noch die zweite Perle vorne drauf
und dann brauchst du nur noch das Drahtende
umbiegen.

Sobald du das Windrad in den Wind héltst, kannst du
es beim Drehen beobachten.

<1

Material

Vorlage (siehe
Kopiervorlage)

Tonpapier
Basteldraht
2 Holzperlen
1 Rundstab
1 Nagel

Schere

I ————————N——————————————
Windradkappe

Ein Windrad zum Aufsetzen

Anleitung
Siehe ,,Windrad basteln®, das hier ist anders:

1.

Mit dem dicken Draht misst du den Umfang deines
Kopfes ab drehst den Draht zu einem Kreis zusammen.

Ein Ende des Drahtes wird um den Kreis gewickelt.

Das andere Ende wird so abgeschnitten, dass ca. 10 cm
ubrigbleiben und die Isolierung wird abgelést, damit
sich das Windrad nachher besser dreht.

Nun wird das Windrad mit den beiden Perlen als
Abstandhalter auf den Draht gesteckt und das Ende
umgebogen.

Jetzt kannst du dein Windrad auf den Kopf setzen und
in den Wind halten oder schnell laufen. Schon dreht es
sich.

Material

Siehe ,Windrad
basteln®, aber ohne
Rundstab

Statt dem Basteldraht
dicken Draht mit
Isolierung

. ‘/’a
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Kopiervorlage

Windrad

-

£ .-

@ www.wilderwind.at/kindergarten



Wind: Kreatives 8,( /]\

Windwirbler Material
Ein bunter Schmetterling, der sich im Wind dreht o Eveen ZoE e
Anleitung * 1 Strohhalm

1.

2.

Lege das Papier in der Mitte zusammen.
* 1 Holzperle

Zeichne auf das Papier einen groBen Schmetterling und « 1 SchaschlikspieB
schneide ihn so aus, dass du zwei gleiche Schmetterlinge
erhaltst. e 1 Schere

Male beide Schmetterlinge auf einer Seite an. Achte ¢ s

qarauf, dass du die unbemalten Seiten noch «  Klebeband
Ubereinanderlegen kannst.

* Klebestift
Klebe nun den Strohhalm in der Mitte auf die Ruckseite
eines Schmetterlings. Bestreiche dieselbe Seite mit
Klebstoff und kleben den zweiten Schmetterling genau
drauf.

Nun steckst du die Perle auf den SchaschlikspieB. Falls
die Perle nicht gut halt, wickelst du etwas Klebeband in
der Mitte um den SpieB.

Jetzt wickelst du die Fligel um den Klebestift. Wichtig ist
dabei, dass du sie in verschiedene Richtungen eindrehst.

Nun kannst du deinen Schmetterling auf einen
SchaschlikspieB stecken und in den Wind halten ... schon
beginnt er sich zu bewegen.
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Drachen Material
Ein einfacher Drachen aus Papier « A4 Zeichenpapier
Anleitung ¢ Klebeband
1. Falte das Papier in der Héalfte zusammen (auf A5 — )
.. * Birolocher
Grofe).

' S ' *  Bleistift
2. Falte die freien Seiten in die andere Richtung nochmal

zur Mitte (siehe Bild). e Zwirn

3. Dort wo auf dem Bild die Lécher zu sehen sind, klebst *  Bunte Wolle
du zuerst ein Stiick Klebeband auf das Papier. Das
sorgt dafiir, dass die Locher nicht so schnell einreif3en.

4. Mach nun mit dem Biirolocher an den gezeigten Stellen
Locher.

5. Knote an jedes Loch einen Zwirnsfaden und knote
dann die drei Faden in etwa 20 cm Entfernung vom
Papier zusammen.

6. Daran knotest du ein langes Stiick Zwirnsfaden, das du
auf einem Bleistift aufwickelst.

7. Damit dein Drachen auch wirklich toll aussieht,
kannst du nun bunte Wollfaden an das mittlere Loch
als Drachenschwanz anknoten. Besonders schon wird
dein Drachen, wenn du ihn auch noch bunt
anmalst.

8. Jetzt kann es losgehen! Such dir an einem
windigen Tag eine freie Flache und schon \
kann dein Drachen in die Liifte steigen.
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Riesenklangspiel
So kann der Wind Musik machen

Anleitung
1. Zwischen 2 Badumen oder Stangen wird mit der Schnur
ein so enges Netz gespannt, dass sich an diesem Netz
aufgehiangte Dinge beriihren, wenn der Wind weht.

2. Bastelt aus den vorhandenen Materialien
Klangelemente und hiangt sie mit der Schnur in das
Netz.

3. Achtet darauf, dass die Klangelemente so aufgehingt
werden, dass sie sich berithren kénnen, wenn der Wind
weht.

4. Sobald genligend Klangelemente im Netz hingen, kann
der Wind Musik machen.

<1

Material

Schnur

Eine Menge Natur- und
sonstige Materialien,
die Gerausche machen,
wenn sie
aufeinanderschlagen

Ev. ein paar Metall-
Klangstibe

Schere

Grofles Papierwindrad bemalen

Es entsteht ein grof3es, buntes Windrad zum Aufhidngen

Anleitung
1. Aus der Papierrolle werden 10 Teile ausgeschnitten:
Hugel, Fundament, 3 Turmteile, Gondel, Rotornabe, 3
Rotorblatter

2. Einzeln oder in Kleingruppen malen die Kinder die
Windradteile bunt an.

3. SchlieBllich werden die Teile mit Klebeband
zusammengeklebt.
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Windradteile (sieche
Vorlage)

Papierrolle
Schere
Farben

Klebeband
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Wind: Kreatives

Windkunst - Pustebild

Hier malt der Wind

Anleitung
An einem windigen Tag kannst du den Wind ein Bild malen
lassen.

1. Zieh dir ein Gewand an, das auch Farbkleckse
abbekommen darf.

2. Geh mit den Malutensilien hinaus in den Wind.
3. Ruhre eine Farbe mit viel Wasser an.

4. Nimm die Farbe mit dem Pinsel auf und tropfe sie
aufs Papier.

5. Jetzt brauchst du den Wind nur noch malen lassen.
Er wird die Farbe am Papier verteilen.

6. So kannst du mit weiteren Farbpunkten weiter machen
bis das Windbild fertig ist.

Windstock

Was wird vom Wind mehr bewegt und was weniger?

Anleitung
1. Mach einen Spaziergang und sammle kleine
Materialien fir deinen Windstock, die unterschiedlich
schwer sind.

2. An die Spitze des Astes bindest du mit der Wolle einen
Straull aus Federn und Gréasern. Du kannst die Spitze
deines Stockes natiirlich auch mit anderen Materialien
schmiicken.

3. Nun schneide einige 10 bis 30 cm lange Wollfaden ab.

4. An ein Ende eines Fadens knotest du jeweils etwas, das

du bei deinem Spaziergang gefunden hast.

5. Das andere Ende knotest du mit einigem Abstand
untereinander an deinen Stock.

6. Schon ist dein Windstock fertig. Jetzt kannst du ihn in
den Wind halten. Kannst du erkennen wie stark der
Wind weht? Was wird vom Wind mehr bewegt und was
weniger?

<1

Material

Papier
Behalter mit Wasser
Wasserfarben

Pinsel

Malgewand

Material

1 langer gerader Stock
Wolle
Schere

Rinde, Griser, Federn
und andere
Naturmaterialien, die
unterschiedlich schwer
sind
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Ausmalbilder
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Wind: Spiele

Zundholzschachtel pusten

Wer kann die Schachtel tiber die Linie pusten?

Anleitung
1. Mit Klebeband wird in der Mitte des Tisches eine
Mittellinie markiert. An den Enden des Tisches wird
jeweils eine Start- bzw. Ziellinie markiert.

2. An jeder Seite des Tisches stehen gleich viele Kinder.

3. Die Zindholzschachtel wird auf die Mittellinie gelegt.

4. Auf ein Startkommando geht’s los: beide Gruppen
versuchen die Ziindholzschachtel tiber die gegnerische

Linie zu pusten. Dabei darf die Schachtel natiirlich
nicht bertthrt werden.

M T

Material

Tisch
Kreppklebeband

1 leere
Zundholzschachtel

Bring dein Boot in den Hafen
Eine Mini-Segelboot-Regatta

Anleitung
1. Die Kinder setzen ihr Segelboot im Startbereich ins
Wasser.

2. Auf ein Startkommando beginnen sie mit der
Luftpumpe ihr Segelboot so schnell wie moéglich in
den Zielbereich zu befordern.

3. Wenn das Boot kentert, darf es wieder aufgestellt
werden. Ansonsten darf es nicht bertihrt werden.

Material

Planschbecken mit
Wasser

3 bis 6 kleine,
schwimmende
Spielzeug — Segelboote
3 bis 6 Luftpumpen

Markierung fiir Start
und Ziel

Windrad — Puzzle

Setze das Windrad richtig zusammen

Anleitung
1. Schneide die Windradteile aus.

2. Setze die Teile so zusammen, dass ein Windrad
entsteht.
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Wind: Spiele

Kopiervorlage

Windradpuzzle

)
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Wind: Spiele * /}\

Material

Windrennen *  Tisch

* Buntes Papier
Ein lustiges Pustespiel
* Bunte Stifte
Anleitung
1. Schneide aus dem bunten Papier kleine Rechtecke
aus (ca. 12 x 5 cm).

2. Falte das Papier in der Hélfte (Jetzt ca. 6 x 5 cm).

3. Male auf die Vorderseite ein Gesicht oder ein Tier.
Wenn du magst, kannst du auch noch Ohren
aufkleben.

4. Jetzt kann das Rennen beginnen! Die SpielerInnen
stellen ihre Figuren in einer Reihe auf eine Seite
des Tisches. Auf ein Startsignal versuchen alle, ihre
Figuren durch Pusten zum anderen Ende des
Tisches zu bewegen. Die Figuren dirfen dabei
natiirlich nicht beriihrt werden. Wer hat seine
Figur zuerst am anderen Ende des Tisches?

5. Fir Profis: Es konnen auch Hindernisse, wie z.B.
Becher oder Holzstiicke auf den Tisch gestellt
werden, an denen vorbeigepustet werden muss.
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Das singende Windrad Material
Ein dynamisches Kreisspiel s loios
Anleitung

Text zu Bewegungen fiir das singende Windrad:

Dschidschei kule (Héande auf den Schultern)
Dschidscheikofisna (Hande an der Taille)
Kofisna lange (Hiande an den Knien)
Kekeke lange (Héande an den Knocheln)
Oh madende (Hande in die Héhe und in die Mitte verneigen)
Dum alele
dum alele (Hande an der Taille und mit dem Popo wackeln)

Die Spielleitung singt jeweils eine Zeile vor und macht die
Bewegung, die Kinder singen die Zeile nach und machen auch
die Bewegung nach.

1. 2 Kinder stellen folgende Teile im Windrad dar:
a. Windstarkemessgeriat (Anemometer)
b. Bremse
Die beiden stehen aullerhalb des Kreises.

2. Die restlichen Kinder bilden einen Kreis und stellen
den Rotor des Windrades dar.

1. Runde ist eine Proberunde: es ist noch
windstill und das Windrad dreht sich
noch nicht. Es wird das Lied mit den
Bewegungen geprobt. Sobald Wind weht
geht das Lied weiter, aber gleichzeitig
dreht sich der Kreis, das heil3t die
Kinder gehen immer weiter.

3. Das Anemometer bestimmt die
Windgeschwindigkeit (sehr schwacher Wind,
leichter Wind, mittlerer Wind, starker Wind, Sturm)
und sagt das der Bremse ins Ohr.

4. Die Bremse gibt dann laut das entsprechende
Kommando an den Rotor, wie z.B.: ganz langsam,
schneller drehen, ...

5. Je nach Windstarke dreht sich der Kreis (Rotor)
schneller oder langsamer.

6. Wird der Wind zu stark und das Windrad droht
kaputt zu gehen, dann schreit die Bremse laut
,Stopp“ und der Rotor bleibt sofort stehen.
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Biomasse

Als Biomasse bezeichnet man alles was aus Pflanzen oder
Tieren oder deren Ausscheidungen besteht. Also Holz, Stroh,
aber auch Essensreste und Kuhfladen sind Biomasse.
Biomasse fiir die Energieerzeugung kommt aus der
Landwirtschaft, der Forstwirtschaft und aus Reststoffen,
also organischen Abfallen wie unser Biomill.

Biomasse kann fiir die Erzeugung von Warme, Strom oder
Treibstoff genutzt werden.

Die Biomasse und das Kohlendioxid

Um die Energie der Biomasse zu nutzen, muss sie oder
deren Gas, verbrannt werden. Dabei wird Energie frei. Die
Biomasse selbst ist aber verbrannt und kann kein zweites
Mal zur Energieerzeugung genutzt werden. Im Gegensatz ,9\
zu den fossilen Energietragern konnen Baume und Graser | = Kohlendioxid
aber nachwachsen. Dabei sammeln sie das frei gewordene
Kohlendioxid (CO2) wieder ein. Im Zuge der Photosynthese
wird das Kohlendioxid verarbeitet, wobei der
Sauerstoffanteil (O2) an die Luft abgegeben wird und der

Kohlenstoffanteil (C) als ,,Baustoff* verwendet wird und @z
dadurch gespeichert ist. Die Baume bauen so ihre #)
Holzsubstanz auf. Erst wenn das Holz verbrannt wird, (
gelangt der gespeicherte Kohlenstoff in die Luft und '%“
verbindet sich dort mit Sauerstoff wieder zu Kohlendioxid. 2
Solange immer gleich viele Baume nachwachsen wie \,

verbrannt werden, bleibt in diesem Kreislauf die Summe
an Kohlendioxid gleich. So heizt die Biomasse dem Klima
auch nicht zusétzlich ein.
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Biomasse

Warme

Bei der Verbrennung von Biomasse entsteht Warme, welche
unter anderem zum Heizen verwendet werden kann. Eine
schon sehr alte Nutzung der Biomasse fiir die Warme-
produktion ist das Heizen mit Holz.

Strom

In einem Biomassekraftwerk wird durch die Verbrennung
von Biomasse Wasserdampf erzeugt. Dieser breitet sich in
Rohren aus und treibt eine Turbine an. So wird mit Biomasse
Strom erzeugt. Im Idealfall wird die dabei erzeugte Warme
auch gleich zum Heizen verwendet.

Treibstoff

Die Biomasse kann aber auch als Treibstoff fiir Autos
verwendet werden.

Biogas

Eine spezielle Form der Biomasse ist das Biogas. Es entsteht,
wenn Biomasse verfault. Kuhfladen, Essensreste oder andere
Bioabfille werden in sogenannten Biogasanlagen luftdicht
abgeschlossen. In so einem fiir uns grauslichen Gemisch
fihlen sich Bakterien und Kleinstlebewesen sehr wohl und
erzeugen Methan. Methan ist ein anderer Name fir Biogas.
Biogas kann dann wie Erdgas genutzt werden und sogar in
Gasleitungen eingespeist werden.

Durch die Nutzung von Biogas wird auch das Klima
geschiitzt, denn wenn Methan in die Luft gelangt, heizt es
dem Klima ordentlich ein. Ein Teil Methan ist 21-mal so
klimawirksam wie ein Teil Kohlendioxid.

Biomasse in Osterreich

Ungefahr 17 Prozent unseres Energieverbrauches wird durch
die Biomasse abgedeckt, das meiste fiir die Erzeugung von
Wirme. Holz hat in Osterreich den gréBten Anteil an der
genutzten Biomasse.
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Im Holz versteckte Energie sehen und spiliren

1. Eine erwachsene Person ziindet das Holz im
Lagerfeuer an.

2. Beobachte, was passiert. Siehst du, wie die Energie
1m Holz Licht macht? Splirst du, wie die Energie
1m Holz dich warmt?

Das alles und viel mehr gehort zur Biomasse

Greife, ohne hineinzuschauen,
in die Tastsiacke und versuche
zu erraten, was du ertastest.

Auf der Suche nach der vielfdltigen Biomasse

Mach dich drinnen und drauflen auf die Suche nach
der Biomasse. Zur Biomasse gehort alles was lebt oder
von Lebewesen stammt, also z.B.: Pflanzen, Holz,
Stroh, Biomiill, Apfel, Kuhmist, ...

¢ Kleines oder auch
groBeres Lagerfeuer

Blickdichte Sicke mit
unterschiedlichen
Biomassematerialien, z.B.:
Holzstuck, Pellets, Stroh,
Bockerl, Kastanien, kleiner
Apfel, Spielzeug-Biotonne,
Moos, Nuss, Bliatter, Nudeln, ...

e keines
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Biomasse entdecken q

Material

Steckerlbrot am Lagerfeuer J ORIl
. fertigem Germteig
Der leckere Hit

*  Brotgewiirz

Anleitung

1. In den fertigen Germteig streust du ein wenig * Einca. 1% Meter

Brotgewiirz und knetest es gut darunter. gnges R
erson

2. Im Wald suchst du dir ein langes Steckerl. Am e Taschenmesser
vorderen Ende wird mit dem Messer vorsichtig die
Rinde abgeschalt. Eventuell bittest du hier eine/n *  Glut am Lagerfeuer
Erwachsene/n.

3. Nun nimmst du dir eine kleine Menge Teig aus der
Schiissel und formst daraus eine lange Wurst.

4. Diese Teigwurst wickelst du so diinn wie méglich um
den Stecken.

5. dJetzt suchst du dir eine gute Glutstelle im Lagerfeuer.
Dort haltst du dein Brot driiber und lésst es grillen.
Achtung: nicht direkt ins Feuer halten, dort verbrennt
es nur!

6. Wenn dein Steckerlbrot braun und knusprig ist, dann
ist es fertig.

Material
Getarnte Hand . Pinsel

So wird die Hand fast unsichtbar
e Schminkfarben oder

Fingerfarben

Anleitung
1. Lege deine Hand (oder auch deinen Ful}) auf eine
interessante Stelle in der Natur. Die Hand bleibt nun
regungslos liegen.

2. Mit den Farben malst du deine Hand so an, dass sie
genauso aussieht wie die Umgebung der Hand.

3. Und? Findest du deine eigene Hand noch?
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Biomasse entdecken Q

Biomasse — Barfullpfad

Mit den FulBlen Biomasse wahrnehmen

Anleitung

1.

2.

Schlief3e die Augen oder binde eine Augenbinde um.

Lass dich von jemandem tiber den draullen ausgelegten
Pfad fiihren und versuche zu erraten, wo du gerade
driiber gehst.

Material

¢ Draullen einen Pfad mit
unterschiedlichen
Biomassematerialien
auslegen wie z.B.:

Hackschnitzel

Rundholz

Gras

Stroh

Moos

trockene Blitter

Rinde

fir Mutige: Kuhmist

usw.

O O O O 0O O O O O

* Ev. Augenbinden

Sonnenlicht zum Wachsen

Ohne Sonne keine Pflanzen

Anleitung

1. Schau die dir Zimmerpflanze gut an und wéhle ein

Blatt aus. Dieses Blatt bleibt aber an der Pflanze.

. Schneide aus dem Karton 2 Stiicke aus, die ein

bisschen groBer als das Blatt sind.

. Nun legst du das Blatt vorsichtig zwischen die

beiden Kartonscheiben und klebt die Verpackung
mit Klebeband zu. Achte darauf, dass du dabei1 das
Blatt nicht beschadigst oder gar abreilit.

. Nach einer Woche nimmst du die

Kartonverpackung vorsichtig vom Blatt herunter.
Was ist passiert? Das Blatt ist ausgebleicht. Ohne
Sonnenlicht kann sich keine griine Farbe
(Chlorophyll) bilden. Ohne diese Farbe stirbt das
Blatt ab.
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e Schere
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Biomasse entdecken Q

Material
e Platz im Garten fir den
Kompost anlegen o tm

Da steckt auch viel Energie drin
¢ Pflanzliche Reste
Anleitung
1. Ubers Jahr werden alle pflanzlichen Reste
(Essensreste, Grasschnitt, Laub, usw.) auf den
Komposthaufen gebracht.

¢ Thermometer

2. Nach einigen Monaten halte ein Thermometer tief
in den Komposthaufen. Da drinnen ist es jetzt viel
warmer. Ganz kleine Lebewesen zersetzen deine
Reste. Dadurch entsteht sehr gute Erde und es wird
warm.

. Material
Sauerstofffabrik

Sauerstoffproduktion in den Blattern sichtbar machen * 1 durchsichtiges Glas

mit Wasser

Anleitung » 1 frisch gepfliicktes
1. Pflicke ein griines Blatt. Blatt
* 1 Lupe

2. Lege das Blatt in das mit Wasser gefiillte Glas. Das
Blatt soll sich unter Wasser befinden.

3. Nun stellst du das Glas in die Sonne und lasst es dort
zumindest eine Stunde stehen.

4. Dann nimmst du die Lupe und
beobachtest das Blatt im Glas. Kannst
du die Aktivitat der Sauerstofffabrik
erkennen? Am Blatt sind viele kleine
Blaschen.
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*  GroBes Gurkenglas

. .. .. (mindestens 3 Liter)
Ein Minigewachshaus

¢ Holzkohle

1. Mach einen Waldspaziergang und grabe dabei ein * Blumenerde
paar kleine, junge Pflanzchen mit den Wurzeln aus.
Gut geeignet sind z.B. Farn, Moos oder auch ein
Baumkeimling. Achte darauf, dass du keine « Plastikfolie
geschiitzten Pflanzen verwendest.

e Kleine Pflanzchen

*  Gummiringerl
2. Zu Hause gibst du in das grofle Gurkenglas eine

Schicht Holzkohle. Die Holzkohle verringert die
Schimmelbildung.

3. Darauf kommt eine Schicht Blumenerde, die gut mit
Wasser befeuchtet wird.

4. Nun kannst du die kleinen Pflanzchen in die Erde
einsetzen.

5. Zum Schluss verschlie3t du das Glas mit der
Plastikfolie und dem Gummiring. Stell es an einen
hellen Platz, aber nicht in die pralle Sonne.

6. Nun kannst du deinem Dschungel beim Wachsen
zusehen. Der Wasserhaushalt im Glas regelt sich von
selbst.
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Biomasse entdecken Q

Material
BiO g as anla g e * Leere Plastikflasche
Einfacher Versuch, der die Entstehung von Biogas zeigt o (G, Y T Kt
geschnittene
Anleitung pflanzliche
1. Fiille die Kiichenabfille, Erde, % Suppenwiirfel und Kiichenabfille

Zucker in die Flasche. e 5 Essloffe]l Frde

2. Fulle die Flasche bis zur Halfte mit warmem e  warmes Wasser
Wasser auf.

e Y% Suppenwirfel

3. Stulpe den Luftballon tber die Flaschenoéffnung. e T

4. Lass die Flasche an einem warmen, dunklen Platz 3 e Luftballon
bis 5 Tage stehen.

5. Ganz kleine Lebewesen beginnen die Abfille zu
zersetzen.

6. Nach spatestens 5 Tagen haben diese winzigen

Lebewesen so viel Biogas erzeugt, dass der
Luftballon aufgeblaht wird.
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Aus Naturmaterialien e Gras oder Hanfschnur
(keine
Kunststoffschnur!)
1. Suche dir einen Platz im Wald oder auf einer Wiese,

wo du meinst, dass sich Waldgeister besonders wohl * Gerade Aste

fithlen werden. * Blatter, Moos und
sonstige
2. Stecke einen Ast senkrecht in den Boden. Naturmaterialien

3. Fir die Arme bindest du mit Gras oder einem Stiick
Hanfschnur einen Ast quer. Den Korper deines
Geistes bildest du aus einigen Blattern.

4. Fir den Kopf bindest du eine gro3e Blume oder ein
Biischel Moos an den Ast.

5. Dein Waldgeist freut sich natiirlich auch tiber
Gesellschaft. Du kannst aus unterschiedlichen
Naturmaterialien weitere Waldgeister basteln.

Die etwas andere Haarwuchsmethode * 1 Nylonstrumpfhose

* 1 kleiner Blumentopf

1. Schneide aus der Strumpfhose ein grofles Stiick e Watte

heraus.
¢ Kressesamen

2. Gib einige Kressesamen in die Mitte des

Strumpfhosenstiickes. Pass auf, dass die Samen nur SHaden
dort sind, wo dann auch Haare wachsen sollen. < Schere
3. Gib die Watte uber die Samen. * Dicke, wasserfeste
Filzstifte

4. Mit der Strumpfhose formst du rundherum den Kopf
und verschlief3t sie durch Abbinden mit einem Faden.
Die Nase kannst du auch mit dem Faden abbinden.

5. Nun kannst du das Gesicht aufmalen.

6. Jetzt ist dein Kressekopf schon beinahe fertig. Setzte
ihn in das Loch des umgedrehten Blumentopfes. Wenn
du ihn regelméBlig giel3t, werden auch bald Haare
wachsen.
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Biomasse: Kreatives 8.(

Material

Blatterpresse

Zum Trocknen und Pressen von Blattern

Anleitung

1.

Sammle im Wald oder im Park viele verschiedene,
bunte Herbstblatter.

. Zuhause legst du als unterste Schicht eine Holzplatte

auf. Darauf stapelst du die einzelnen Schichten in
folgender Reihenfolge: Wellpappe, 2 Lagen
Loschpapier, Wellpappe, 2 Lagen Loschpapier,
Wellpappe, usw. Zum Schluss legst du die zweite
Holzplatte oben drauf.

Jeweils zwischen zweil Lagen Loschpapier kannst du
deine Blatter auflegen. Achte darauf, dass die Bléatter
nicht tibereinanderliegen.

Mit der Lochzange ldsst du dir von einem/r
Erwachsenen so viele Locher in den Giirtel stanzen,
dass du deine Blitterpresse gut zusammenzurren
kannst.

Nun legst du die Giirtel iiber Kreuz um deine Presse
und zurrst sie so fest wie moglich zu.

Jetzt wartest du einige Tage, bis deine Blitter ganz
glatt und trocken sind. Dann kannst du zum Beispiel
dein ganz personliches Geschenkpapier damit
gestalten.
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Einfach wunderschon
¢  Wiesenblumen wie z.B.:

Gansebliimchen,
1. Pfliicke einige Blumen. Gib Acht, dass du keine Wlrgziate,
hiitzten Blumen pfliickst. Brich die Bliitenstiele Kornblumen oder
gesc _u zten ) b : R ) Lowenzahnbliiten
moglichst nahe beim Boden ab, damit sie méglichst
lang sind. * Ev. ein Stiick Wolle

2. Schlinge die Blumen so zusammen, wie du es auf den
Bildern sehen kannst.

3. Am Schluss verknotest du die beiden Enden des
Kranzes mit langen Bliitenstielen oder einem Stiick
Wolle.

Es heil3t, dass hier nur gute Traume durchgelassen werden

* 4 lange Weidenzweig

1. Zuerst entfernst du alle Blatter und Nebenéastchen. * Hékelgarn
2. Nun nimmst du zwei deiner Zweige und biegst sie * Verschiedene Federn
vorsichtig zu einem Kreis. Die diinnen Enden wickelst und Perlen

du um den Kreis herum. Eventuell musst du die Enden
mit Garn fixieren, indem du einen Knoten darum
machst. e Hikelnadel

Klebstoff

3. Wenn der Kreis noch zu diinn ist, kannst du weitere
Zweige um den Kreis wickeln.

4. Jetzt bindest du aus dem Garn ein Netz in den Kreis.
Dafiir bindest du einen Faden von oben nach unten und
elinen anderen von links nach rechts. Dadurch entsteht
ein Kreuz. Dazwischen kannst du noch einige Faden
binden, sodass ein Stern entsteht.

5. Nimm einen langen Faden und befestige ein Ende in
der Mitte des Sterns. Jetzt verbindest du die einzelnen
Faden schneckenférmig nach aullen mit jeweils einem
kleinen Knoten. Dazwischen befestigst du immer
wieder mal eine Perle. Bei dem Kreis aus Zweigen
befestigst du das andere Ende des Fadens. Ein Netz ist
entstanden.

6. Nun brauchst du nur noch die Federn befestigen und
einen Faden zum Aufhéngen anbringen.
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Biomasse: Kreatives 8.(

Material
Dein Abbild in der Natur ¢ Smmmlita o
Eine Art von Landart Wiese

Anleitung
1. Mach mit Freunden und Freundinnen einen Ausflug
in den Wald oder auf eine Wiese.

2. Sammelt gemeinsam viele Naturmaterialien. Achtet
bitte darauf, dass ihr keine lebenden Tiere sammelt.

3. Lege dich an einer trockenen Stelle auf den Boden.

4. Alle anderen legen nun die gesammelten
Naturmaterialien um dich herum. Dein Kérperumriss
wird immer mehr von Natur umgeben sein.

5. SchlieBlich stehst du vorsichtig auf und kannst dein
Abbild betrachten, das du in der Natur hinterlassen
hast.

6. So konnt thr abwechselnd von euch allen Abbilder
schaffen. So mancher Waldbewohner wird spéater
verwundert das Kunstwerk betrachten.
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Biomasse: Kreatives S

Herbstmobile Material
Schone Herbstdekoration o S
Anleitung * Schere

1. An jedes Ende der Stéckchen bindest du mit der

Schnur Naturmaterialien an. ¢ Geumde Bifdchon

¢ Naturmaterialien

2. An einem langen Stiick Schnur héngst du nun in der (kleine Zapfen,
Mitte das erste Stockchen mit den Materialien an. Kastanien,
Dabei sollte das Stockchen relativ gerade hidngen wie Ahornsamen, ...)

bei einer Waage. Zum Ausgleichen kannst du die
Schnur in der Mitte auf eine Seite verschieben.

3. Dasselbe machst du mit den anderen Stéckchen, die
du jeweils untereinander an der langen Schnur
aufhéngst.

4. Nun brauchst du dir nur noch einen schonen Platz fur
dein Mobile suchen.

Mit Pellets basteln Material

Die vielfaltigen Holzpellets + einige Holzpellets

Anleitung *  Kleber
1. Uberlege dir, was du mit den Pellets gerne basteln
wirdest. Vielleicht ein kleines Puppenblockhaus?

2. Mit dem Kleber kannst du nun die kleinen Pellets
zusammenkleben, bis dein Blockhaus oder etwas
anderes fertig ist.
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Biomasse: Kreatives 8.(

Fehlersuchbild zum Anmalen
Findest du die 7 Unterschiede?
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Biomasse: Spiele *

Material
Blattertransport * Tin Tablett
Ein Herbstspiel * Ein Haufen bunter

Herbstblatter

Anleitung
1. Mach dir mit deinen Freunden und Freundinnen
einen Start und ein Ziel fiir den Blattertransport
aus.

2. Lege den Haufen Blatter auf das Tablett.

3. Jetzt geht’s beim Startpunkt los: Der /die Erste
beginnt das Tablett wie ein Kellner mit der Hand
zu tragen.

4. Das Ziel sollte erreicht werden, ohne dabei ein
Blatt zu verlieren.

5. Falls doch das eine oder andere Blatt auf der
Strecke verloren geht, musst du am Schluss fiir
jedes verlorene Blatt laut ,,0jemine“ rufen.

6. Noch schwieriger wird das Spiel, wenn das Ziel in
einer bestimmten Zeit, zum Beispiel in 1 Minute,
erreicht werden muss.

Material
Holzmusik Versehi
. o 3 erschiedene
Mit Musikinstrumenten aus Holz Musikinstrumente aus
Holz
Anleitung

Nimm dir ein Instrument aus Holz und spiele ein
Biomasselied. Vielleicht mochtest du dir demnéchst 1im
Wald auch selbst Holzstiicke und Aste suchen und damit
Musik machen.
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~€— Erdkruste
<—— Erdmantel

duBerer Kern: 2900°C
innerer Kern: 6700°C

Erdwarme

Die Erdwéarme oder Geothermie kommt aus dem Inneren des
Planeten Erde. Im Erdkern ist es so heil3, dass sogar die
Steine flissig sind. Je tiefer von aullen in die Erde gebohrt
wird, umso warmer wird es. Bei uns in Osterreich gibt es
Stellen, wo die Erdkruste Risse hat und das Wasser warm
aus der Erde kommt. Dort wird das warme Wasser fir
Thermalbéader genutzt. Die Energie des Erdinneren kann
aber auch zum Heizen und fiir die Stromerzeugung genutzt
werden.

Warme

Um die Energie im Erdinneren zu nutzen werden tiefe
Locher in die Erde gebohrt. Pro 100 Meter wird es um etwa
3° C warmer. Mit sogenannten Warmepumpen wird die Erdwirme
abgezogen und gleichzeitig durch Druckerhthung die Temperatur
weiter angehoben. So kann mit Geothermie ein Haus geheizt werden.

Strom

In einem Geothermie-Kraftwerk kann die Wéarme der Erde auch in
Strom umgewandelt werden: Die Erdwirme erhitzt Wasser zu Dampf,
der wiederum eine Turbine zur Stromerzeugung antreibt.
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Erdwarme
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Energie
sparen

Der Klimawandel stellt uns alle vor grol3e Herausforderun-
gen. Neben dem moglichst raschen Umstieg auf erneuerbare
Energien ist es besonders wichtig unseren Energieverbrauch
zu verringern.

Wie viel Energie brauchen wir zum
Glicklichsein?

Was brauchen wir zum Gliicklichsein? Sind es Dinge, die
Energie und Rohstoffe verbrauchen oder ist es etwas anderes?
Und wenn es nicht Dinge und Konsumgtiter sind, die uns
gliicklich machen ... was verlieren wir, wenn wir auf manches
verzichten?

Laut Studien der Gliicksforschung wurden 7 Faktoren fiir
Gluck gefunden: familidre Beziehungen, befriedigende Arbeit,
soziales Umfeld, Gesundheit, personliche Freiheit,
Lebensphilosophie und die finanzielle Lage. Besonders
wichtig fiir das Glick sind Beziehungen zu anderen
Menschen, wohingegen die finanzielle Lage zumindest in den
westlichen Industrieldndern eine eher untergeordnete Rolle
einnimmt.
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Energiespartipps

Man kann Energie sparen, indem man Dinge nicht oder
anders macht oder auch indem man verhindert, dass die
Energie abhaut.

In der Folge sind einige von vielen Moglichkeiten
beschrieben, wie der personliche Energieverbrauch gesenkt
werden kann.

Heizen

Heizung runterdrehen

Willi dreht die Heizung nur so weit auf wie nétig. Oft zieht er
dafiir einen Pulli an. 1 Grad weniger spart schon 6%
Heizungsenergie.

Und in der Nacht oder wenn er ein paar Stunden nicht da ist,
dreht er die Heizung auch runter.

StoBluften

Gekippte Fenster brauchen viel Heizenergie. Willi macht im
Winter mehrmals taglich alle Fenster bis zu 5 Minuten ganz
auf. So kommt frische Luft herein, aber die Wande bleiben
warm.

Mobilitat

Radeln, zu Full gehen und o6ffentliche Verkehrsmittel nutzen
Wo dies moglich ist, geht Willi zu Ful} oder fahrt mit dem
Fahrrad anstatt sich mit dem Auto fiihren zu lassen.

Wenn es ohne Auto gar nicht geht, versucht er
Fahrgemeinschaften zu bilden. In ein Auto passen meist 5
Personen.

Fir weitere Strecken nutzt Willi die offentlichen
Verkehrsmittel wie Bus, Bahn oder U-Bahn.

Fahrraddynamo statt Batterie

Willi hat kiirzlich ein neues Fahrrad gekauft und fahrt jede
Kurzstrecke damit. Es war ihm sehr wichtig, dass sein
neues Fahrrad einen Dynamo hat, damit er fiir das Licht
keine Batterie bendtigt. Jetzt erzeugt er mit seiner
Muskelkraft den Strom fiirs Licht.
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Energie sparen u

Elektro - Fahrzeuge
Strombetriebene Fahrzeuge erzeugen wihrend der Fahrt
kein zusétzliches CO,. Wird der Strom aus erneuerbarer

Energie erzeugt, so kann der CO,-Aussto} weiter verringert

werden. Der Wirkungsgrad eines Elektroautos liegt bei ca.
85%. Das heil3t 85% der in der Batterie gespeicherten
Energie konnen in Bewegung umgesetzt werden. Im
Vergleich dazu hat ein Fahrzeug mit Verbrennungsmotor
nur den sehr geringen Wirkungsgrad von ca. 18%.

Flugreisen vermeiden
Die Reise mit dem Flugzeug produziert pro Person 380
Gramm CO, pro Kilometer. Im Vergleich: Bei einer /ﬂiﬁﬂu

(= —

Bahnfahrt werden pro Person und Kilometer nur 40 Gramm
CO, ausgestofen.

Stromverbrauch

Standby aus

Schalte Geréte, die du gerade nicht brauchst, ganz ab und
zieh den Netzstecker. Auch wenn das Geréat in Bereitschaft
1st, also im ,,Standby — Betrieb“ verbraucht es Strom. Das
erkennst du, wenn du ein Ladmpchen leuchten siehst. Am
besten verwendest du abschaltbare Steckdosen.

Licht abdrehen
Willi dreht immer das Licht in den Raumen ab, in denen sich
niemand aufhalt.

Beleuchtung mit LEDs

LED-Lampen verbrauchen wesentlich weniger Energie als
die alten Gliithbirnen und halten auch viel langer. Allerdings
1st beim Kauf von Lustern und Lampenschirmen darauf zu
achten, dass die LEDs nicht fix eingebaut sind, sondern
gewechselt werden kénnen.

Ladegerat abstecken
Wenn du dein Handy nicht mehr aufladst, stecke das
Ladegerit ab, denn sonst verbraucht es weiterhin Strom.

Kaltes in den Kiihlschrank

Im Winter fullt Willi mehrere Flaschen mit Wasser an und
stellt sie ins Freie bis sie sehr kalt oder gefroren sind. Die
kalten Flaschen stellt er dann in den Kiihlschrank. So

braucht der Kiihlschrank im Winter sehr wenig Energie zum
Kihlen.
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Wasche zum Trocknen aufhingen

Willi hiangt die gewaschene Wasche immer zum Trocknen
auf. Das braucht gar keine zusétzliche Energie. Ein
elektrischer Waschetrockner wiirde sehr viel Energie
verschwenden.

Deckel auf den Topf
Wenn Willi kocht, gibt er immer einen passenden Deckel auf
den Topf. So geht weniger Warme verloren.

Herd friher abdrehen

Willi dreht seinen Elektroherd immer schon 5-10 Minuten
vorher ab, weil die heille Herdplatte danach noch genug
Warme abgibt.

Richtige Topfgrofle

Wenn Willi kocht, achtet er immer drauf, dass der Topf
moglichst die gleiche Grofle wie die Herdplatte des E-Herdes
hat oder die Flamme des Gasherdes nicht zu grof3 ist, damit
moglichst wenig Warme verloren geht.

Ernahrung

Weniger Fleisch und Wurst essen

Die Tiere, die wir essen, erzeugen eine ganze Menge
klimaschédigender Gase. Willi achtet darauf wie viel Fleisch
und Wurst er isst. Er 1sst viel Obst, Gemiise und Getreide.

Lebensmittel aus biologischem Anbau

Wenn Willi etwas zum Essen kauft, achtet er darauf, dass es
aus biologischem Anbau stammt. Um das zu erkennen gibt es
Gutesiegel. Beim biologischen Anbau wird unter anderem
kein Kunstdiinger verwendet. Dadurch werden viele
Treibhausgase eingespart.

Lebensmittel aus der Region

Willi achtet darauf, wie weit sein Essen transportiert werden
musste. Wenn es aus der Region, also aus seiner Nahe
kommt, dann hat es vom Feld bis zum Mund nur eine kurze
Strecke zuriickgelegt. Das spart viel Treibstoff und damit
auch viel COa.
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Sonstiger Konsum

Aufladbare Batterien
Wenn Willi fiir seine Kiichenuhr Batterien benétigt,
verwendet er nur wiederaufladbare Batterien.

Weniger kaufen

Bevor Willi einkaufen geht, iberlegt er sich immer genau,
was er wirklich braucht. Und nur das wird eingekauft, egal ob
es Lebensmittel sind oder Gewand oder ... So spart Willi nicht
nur viel Energie sondern auch eine Menge Geld.

Auf die Lebensdauer von Dingen achten

Bei der Herstellung von Dingen wird Energie verbraucht.
Wenn etwas langer halt, muss nicht so schnell etwas Neues
hergestellt und gekauft werden.

Plastik vermeiden
Willi geht mit dem Rucksack einkaufen, dann braucht er kein
Plastiksackerl.

Auf Energieeffzienzklasse achten!

Beim Kauf von Geriten kann mithilfe des Energielabels
darauf geachtet werden, dass diese wiahrend des Betriebs so
wenig Energie wie moglich verbrauchen.

Reparieren statt neu kaufen
Wenn etwas kaputt wird fragt Willi zuerst nach, ob es
repariert werden kann, bevor er etwas Neues kauft.

Gebrauchtes weitergeben

Willi bringt Kleidungsstiicke, die ihm nicht mehr gefallen
oder nicht mehr passen, auf den Flohmarkt oder in ein
Second-Hand Geschéft. Dort kann er auch altes Spielzeug
und Bicher hinbringen. Bei der Gelegenheit stobert er auch
selbst durch die Regale.

Recycling — aus alt mach neu!

Willi trennt seinen Miill in Papier, Glas, Kunststoff, Metall,
Biomiill und Restmiill und bringt ihn zu den entsprechenden
Miillcontainern.

Er verwendet Recyclingpapier fir seine Hefte, Blocke und
auch firs Klopapier.

Willi kauft Getranke in Mehrwegflaschen. Diese werden bis
zu 50 Mal wieder befiillt. Du erkennst diese Flaschen an dem
Wort ,Pfand“. Das bedeutet auch, dass du Geld
zurickbekommst, wenn du sie wieder ins Geschéaft bringst.
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Hier werden beim Energiesparen Schéitze gesammelt

Als Vorbereitung werden mit den Kindern Méglichkeiten
zum Energiesparen besprochen.

1.

Gestalte deine Kiste so, dass sie fur dich wie deine
ganz personliche Schatzkiste aussieht.

In dieser Schatzkiste kannst du nun in den
néachsten Tagen / Wochen /Monaten
Energieschiatze sammeln.

Spare so viel Energie wie moglich, das heil3t z.B.,
dass du das Licht abdrehst, das Wasser abdrehst,
die Kiihlschranktiir schnell wieder schlief3t, usw.

Sobald du etwas zum Energiesparen tust, erhaltst
du von der Spielleitung einen Energieedelstein
(Murmel), der ganz viel Energie gespeichert hat.

Wie oft wird welches Gerat benutzt?

1.

2.

Sobald ein stromverbrauchendes Gerat benutzt
wird, malt ein Kind ein Stricherl zu diesem Gerat
auf der Stromtagebuchliste.

Am Ende des Tages /der Woche wird verglichen,
welche Gerite wie oft benutzt wurden.

Kleine Kiste oder
Schachtel

Bunte Farben
Dekorationsmaterial
Klebstoff

Schone Murmeln

Bebilderte Liste mit
allen
stromverbrauchenden
Geriaten im
Kindergarten

Stifte
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Energie sparen: Energieschitze entdecken

Material
Stromfreier Tag im Kindergarten * Kerzen
Wie wire das so ganz ohne Strom? o Dhae, dhe chme Simom
funktionieren
Anleitung
* Den ganzen Tag tiber wird kein Strom genutzt, das *  Ev. Decken
heif3t, es gibt kein elektrisches Licht, keinen E
. ) . . v. Lagerfeuer zum
elektrischen Herd zum Kochen, keine Heizung, usw. Kochen

e Entdecke was sich alles dndert, wenn es keinen
Strom gibt.

Material

¢ Thermoskanne

Was kann eine Thermoskanne?

Ein Temperaturvergleich * Glasflasche
Anleitun g e HeiBler Tee
1. Fulle in die Thermoskanne und in die Glasflasche
heiflen Tee.

2. Vergleiche die Temperatur des Tees nach 15
Minuten, nach 30 Minuten und nach 1 Stunde.
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e Gesammelter sauberer

. . Mill
Basteln mit Mill
* Schere
e Klebstoff

1. Sammelt Dinge, die sonst im Mill landen wiirden,
wie z.B. Plastikflaschen, kaputte T-Shirts,
Verpackungsmaterial, Holzreste, Dosen, kaputte
Fliesen, ... Achtet darauf, dass die Materialien
sauber und trocken und nicht scharfkantig sind.

e Schnur

2. Sobald ihr einiges gesammelt habt, legt ihr eure
Materialien zusammen. Was konntet 1hr daraus
basteln und bauen? Vielleicht eine Tasche aus
einem kaputten T-Shirt oder ein Dosenschiel3spiel
aus leeren Konservendosen oder ...

* Puppenhaus

Damit den Puppen warm ist und sie wenig Energie zum o EehafEl (o snderes
Heizen brauchen natiirliches

Dammmaterial)

* Schnur
1. Packe dein Puppenhaus moglichst gut mit dem
Schaffilz ein. Achte darauf, dass auch das Dach und
der Boden gut gedammt werden. Fenster und Tiren
missen natirlich offenbleiben.

2. Zum Befestigen kannst du eine Schnur verwenden.

3. Schon haben es deine Puppen schén warm.

4. Variante: Du kannst dir auch ein Haus aus Karton
bauen und dieses mit Schaffilz einpacken. In dem Fall

kannst du die Dammung auch ankleben oder
anschrauben.
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Verwertung von Altpapier
1. Reille das Altpapier in ganz kleine Stiicke und gib
diese in die Schiissel.
2. Bedecke das Papier mit Wasser.
3. dJetzt wird die Wasser — Papiermischung
durchgeknetet und geriihrt, bis ein einheitlicher

Brei entstanden ist.

4. Gib weiteres Wasser dazu und verteile den Brei
gleichméfig.

5. Schiebe den Schépfrahmen vom Rand moglichst
knapp am Boden unter Wasser.

6. Hebe den Rahmen senkrecht nach oben und lass
das Wasser gut abtropfen.

7. Kipp die Papiermasse auf ein ausgebreitetes
Geschirrtuch.

8. Lege ein zweites Geschirrtuch dartiber und
driicke vorsichtig weiteres Wasser heraus.

9. Nun lasst du die Papiermasse an einem warmen

Ort trocknen und schon bald hast du dein eigenes
Papier.

Ganz regionale Krauter
1. Fille das Blumenkisterl mit Erde und setze die
jungen Pflanzen ein.
2. Sobald sie etwas grofler geworden sind, kannst du

deine Krauter ernten. Das spart viel Energie, weil
die Krauter nicht transportiert werden mussten.

www.wilderwind.at/kindergarten

Papierschépfrahmen
Altpapier

Schiissel, die groBer als
der
Papierschépfrahmen ist

Alte Geschirrtiicher

Wasser

Blumenkisterl
Erde

Junge Krauterpflanzen
(bio und regional)



Energie sparen: Spiele

Energiesparend einkaufen

Mit Kaufmannsladen

Anleitung
Als Vorbereitung werden manche Teile mit dem Biosymbol
versehen.

1. Finde den Ort auf der Weltkarte wo du zu Hause
bist.

2. Bei deinem néchsten Einkauf im Kaufmannsladen:
versuche so einzukaufen, dass du méglichst wenig

Energie verbrauchst. Das hilft dir dabei:

o Mit dem Biosymbol

o Esist ganz nah bei deinem Wohnort erzeugt
worden

3. Die Spielleitung unterstiitzt beim Herausfinden,

wo welches Obst und Gemiise herkommt, eventuell

gibt es da auch z.B. 2 Apfel ... einer kommt aus
Sudafrika und einer kommt aus der Steiermark

ol )

Material

Kaufmannsladen

Spielzeug Obst und
Gemiise

Kleine Symbole fiir
Biolebensmittel

Grolle Weltkarte

Riechst du, wie weit es gereist ist?

Ein Geruchsquiz

Anleitung
1. Offne eines der Déschen und schnuppere hinein.

2. Was ist das?

3. Wo kommt es her? Ist es weit gereist oder kommt
es aus der Niahe?

www.wilderwind.at/kindergarten @
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Kleine Déschen mit
verschiedenen Dingen
zum Essen, die zum
Teil aus der Nahe
kommen, zum Teil weit
gereist sind, z.B.:

o Apfel
Orange
Banane
Kakao
Kaffee
Milch

O O O O O O

GrolBe Weltkarte




Energie sparen: Spiele

Material

Stromspar — Draht ’

Ein ,heiller Draht®, der stromsparende Geschicklichkeit
fordert

Anleitung
Versuche die Drahtschlaufe vorsichtig so von einem

Ende zum anderen zu fiihren, dass der Drahtweg nicht
bertiithrt wird. So kannst du Energie sparen, weil kein
Strom flie3t. Sobald sich die beiden Drahte bertihren,
wird Strom verbraucht.

Spiel ,Der heille
Draht“ (gekauft oder
selbst gebaut)

I
Material

Miilltrennspiel .

Was gehort in welche Milltonne?

Anleitung
1. Alle Kinder sind in mehrere Gruppen aufgeteilt.

2. Jede Gruppe erhilt einen Sack mit Mull.

3. Dieser Mull wird sortiert und auf die richtigen
Milltonnen aufgeteilt.

4. Gewonnen hat die Gruppe mit den wenigsten
Fehlern beim Miilltrennen.

Wenn das noch zu einfach ist, dann kann es auch um die
Wette

@ www.wilderwind.at/kindergarten

Pro Gruppe ein Sack
sauberer Mill

Verschiedene
Miilltonnen (oder
Symbole):

O

O O O O O

Papier

Rest

Glas

Metall
Plastikflaschen
trockener Biomiill



Energie sparen: Spiele * “

Material
Als Energiedetektiv unterwegs »  Detektivverkleidung
Energieverbraucher aufspiiren . Zeichenpapier
Anleitung +  Stifte

1. Verkleide dich als Detektiv oder Detektivin und
mach dich auf die Suche nach Dingen oder Geriten
in deiner Umgebung, die Energie brauchen.

2. Male auf das Zeichenpapier einen Plan von deiner
Umgebung.

3. Dann zeichne die Energieverbraucher auf deinem
Plan ein.

4. Gib deinen Plan einem anderen Detektiv. Habt ihr
die gleichen Verbraucher gefunden?

Material
Tauschparty 1. Von den Kindern

gesammelte Dinge,

Konsum verringern T
g die sie nicht mehr

) verwenden
Anleitung (Gewand,
2. Sammle Dinge, die du nicht mehr verwendest. Spielsachen,
Biicher)

3. Triff dich mit deinen Freunden und Freundinnen
und veranstalte eine Tauschparty.

4. Dabei werden alle Tauschstiicke einzeln
prasentiert und an Interessierte verschenkt.

5. Wenn sich mehrere Kinder fiir dasselbe Stiick
Interessieren, entscheidet das Spiel ,Schere, Stein,
Papier, wer es erhalt.
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Material

Energiespar — Sortierspiel *  Energiespar -

E . frisst B . o Sort.lersplel (siehe
Was spart Energie, was frisst Energie’ orsterrerems)
Anleitung

Die Bilder werden dem Plakat ,Energiesparendes®
oder ,Energiefressendes” zugeordnet.
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Energie sparen: Spiele

Kopiervorlage

Energiefressendes
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Energie sparen: Spiele

Kopiervorlage

Energiesparendes
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Energie sparen: Spiele

Kopiervorlage
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Energie sparen: Spiele

Kopiervorlage

lassen!
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Kopiervorlage

B8 i

I

Licht anl--

° .

Temperatur
11, rauf!
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Energie sparen: Spiele
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Weiterfuhrendes

Ein Buchtipp: Ein Konigreich fir die Zukunft

http://kita-global.de/material/materialien/ein-koenigreich-fuer-die-zukunft/

Kinderseite der IG Windkraft

www.wilderwind.at

Faktenseite zur Windenergie
https://windfakten.at

Hintergrundinfos zu Erneuerbaren Energien:
www.erneuerbare-energie.at

Kinderseite : Energie im Kindergarten
http://www.energie-im-kindergarten.de

Materialien der Energieagentur Nordrheinwestfalen fir Kindergérten
http://www.energieagentur.nrw/wissen/klimakita/download-klimakita

Einfacher Solarkocher aus Karton und Rettungsdecke: Bauanleitung:
https://www.youtube.com/watch?v=fdgMVgvz6_I

|
Impressum:

Herausgeber:
Interessengemeinsschaft Windkraft, Wienerstr. 19, A-3100 St. Polten, Tel: 02742/ 21955, E-Mail: igw@igwindkraft.at,

Internet: www.igwindkraft.at

Erscheinungsort: 3100 St. Polten

Redaktion und Layout:
Mag.2 Angelika Beer

Ilustrationen:
Janine Cheung

Titelseite:
DI Katharina Hochecker

Fir Unterrichts- und Lehrveranstaltunszwecke und die Verwendung im Kindergarten bestimmt. Vervielfaltigungen von Inhalten (Bild
und Text) bedarf der schriftlichen Zustimmung der IG Windkraft © IG Windkraft, 3100 St. P6lten

www.wilderwind.at/kindergarten ‘



	1Inhalt
	2klimwandel
	3energie
	4nicht erneuerbare Energie
	5erneuerbare Energie
	6Energie entdecken
	7Energie kreativ
	8Energie Spiele
	9sonne
	10sonne entdecken
	11sonne kreatives gestalten
	12sonne spiele
	13wasser
	14wasser entdecken
	15wasser kreativ
	16wasser spiele
	17wind
	18wind entdecken
	19wind kreativ
	20wind spiele
	21biomasse
	22biomasse entdecken
	23biomasse kreativ
	24biomasse spiele
	25Erdwärme
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